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IXTEX NIE JE FARBA NA MALOVANIE

BLASKO, Rudolf, (SK)

Abstrakt. Prispevkom chceme popularizovat’ pouZivanie systému IZTEX Sirokou verejnos-
tou, nielen vedeckou a odbornou obcou. Na zaciatku porovname jeho vyhody a nevyhody,
a nasledne pontkneme ndvod, ako moZe aj uplny laik vytvarat v tomto systéme svoje
jednoduché dokumenty.

1 Uvod

Pozname mnoho programov, pomocou ktorych moéZeme prezentovat’ v pisanej alebo
lepsie povedané v grafickej forme. Niektoré si komercné, niektoré nie. Niektoré sd viac po-
hodlIné, niektoré menej. Niektoré sa daji pouZivat priamo bez akychkol'vek znalosti, k niek-
torym su potrebné aspoii elementdrne poznatky a k niektorym je potrebné zloZit',,maturitu®.
Niektoré maji minimélne naroky na softvér a hardvér a niektoré naopak. A z niektorych sa
normdlny uZivatel' s priemernymi alebo podpriemernymi pocitaovymi zru¢nostami méoze
zblaznit. Pre jednoduchost budeme vsetky tieto produkty nazyvat programy.

Medzi najrozsirenejSie programy medzi verejnostou patri zndmy nemenovany komerény
produkt a jeho volne §iritelny ekvivalent OpenOffice.org. Ich velkou vyhodou je jednodu-
chost ovlddania — samozrejme pokial mate verziu v jazyku, ktorému rozumiete. Bez akych-
kolvek znalosti moZete pisat. Problém je iba v tom, Ze musite pouZivat' velmi ¢asto mys.
Pre bezného uZivatela je to vcelku priatelné rieSenie. A to aj napriek tomu, Ze sd tieto
programy ,,svojhlavé* a mnohokrat vnucuju uzivatelovi svoju volu a prispdsobenie tohto
pocinania na svoj obraz stoji vel’kd ndmahu. Problém je aj v tom, Ze prvy program funguje iba
na platforme operacného systému Microsoft Windows, ktord je spoplatnend. Kompatibilita
medzi uvedenymi programami je vcelku dobrd, aj ked nie bezproblémova. Ale ako uz bolo
spomenuté, pre bezného uZivatela pre normélne kanceldrske pouZivanie, pokial sa nekladd
vysoké ndroky na vystupnu Upravu, st tieto programy postacujice a veelku vhodné.
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Alternativou k uvedenym programom je pouZivat'iplne bezplatny systém TgX, resp. jeho
najpouzivanejsi format IXTEX. Nevyhodou IXTEXu je, Ze tplny laik nedokdZe bez predché-
dzajicich (sice minimalnych, ale predsa nejakych) znalosti tento program pouZivat. Dalsia
vec, ktord vicsinou odradi potencidlnych uZivatelov, je to, Ze pisatel hned nevidi, ¢o piSe.
IXTEX funguje podobne ako klasické programovacie jazyky. NapiSe sa zdrojovy stibor * . tex
(je to obycajny textovy stbor), ktory sa prelozi prekladacom do * . pdf alebo *.dvi stiboru
a ten sa nisledne vhodnym prehliadacom zobrazi. V praxi to nie je také zloZité — postacia
na to dve systémové oknd — v jednom okne je zdrojovy textovy stbor a v druhom vysledny
graficky sibor. Jednym prikazom alebo jednym kliknutim mysi sa automaticky * .dvi sibor
preloZi a hned’ sa aktualizuje vysledny stbor a vidime vysledok svojej prace. Existuji aj
programy (napr. TgXShell, WinShell, TgXMaker), ktoré tieto problémy rieSia za uzivatela.

Existuji aj programy, ktoré funguji tak, Zze ¢lovek hned’ vidi svoje pisanie, ale sd ko-
meréné. Koniec koncov je to iba otdzka zvyku a priemerne inteligentny ¢lovek s tym nema
Ziadny problém. Vysledok stoji za to. Nezalezi na tom, v akom opera¢nom prostredi pdso-
bime, aké kédovanie pouzivame, kolko a akych jazykov naraz pouZivame, aky prehliada¢
pouzivame, akou tladiariou tla¢ime vysledok a ,,vysledok je vzdy rovnaky* (samozrejme
az na kvalitu a moZnosti zobrazovacov, resp. tla¢iarni). To znamend, Ze uZ napisany zdro-
jovy sibor mozeme bez problémov modifikovat a beztrestne prekladat’ v lubovolnom inom
operacnom systéme a ,,vysledok je vZdy rovnaky“.

Dolezita je tiez skutoCnost’ bezpecnosti a jednoduchej moZnosti archivicie nasej prace.
V predtym spominanych programoch ndm jeden zmeneny bit znehodnoti cely subor. Pri
TgXu, resp. IXIEXu staci archivovat’ zdrojové sibory, ktoré si (vratane vsetkych podpor-
nych a konfiguraénych) textovymi sibormi, to znamena l'ahko ¢itateInymi sibormi a menej
nachylnymi na poSkodenie. Nie nepodstatna je tieZ velkost archivovanych zdrojovych dat.
Zdrojové subory mojej poslednej knihy, ktord vysla ako vysokoSkolskd ucebnica v tlacenej
forme a mala asi 200 stran popisanych matematickym textom, sa zmestili na klasicku disketu
(dnes uz nepouZivanu), a spolu mali 1.159.741 bytov. Vysledny subor *.dvi mal 2.884 kB,
subor *.ps mal 3.874 kB a stibor *.pdf mal 1.721 kB. Sdbor *.doc (ak zaml¢ime skutoc-
nost, Ze uvedena kniha sa neda napisat’ v tomto formate v uspokojivom tvare) by obsadil
podl'a mojho odhadu asi 12.000 kB, t. j. desattisickrat viac!

.....

operacnych systémov ho treba doinstalovat’. V sti¢asnej dobe to uz nie je problém a instaldcia
je pohodlnd. KedZe prakticky kazdy narod (okrem Angli¢anov) ma svoju $pecifickd abecedu,
su aj rozne narodnostné modifikécie IXTEXu. Pre CeStinu a slovencinu je to CGISTEX.

NadsSenci a wuzivatelia TgXu sui zdruZeni v medzindrodnej organizdcii TUG
LTEX Users Group“ (ZdruZenie uZivatelov TgXu, http://www.tug.org/). V Ce-
chich a na Slovensku je jeho sucastou GI'UG Ceskoslovenské sdruzeni uZivateli
TgXu*“ (Czechoslovak TEX Users Group, http://www.cstug.cz/). Bezplatné inSta-
lacie (TgX Live 2009, resp. TgX Live 2010 pretest) moZe kaZdy zdujemca ndjst’ na
http://wuw.tug.org/texlive/, resp. www.tug.org/texlive/pretest.html.
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2 Zaciname s IATgXom

TeX (vyslovujeme ,.tech) je pocitatovy program vytvoreny profesorom Donaldom Er-
vinom Knuthom. Je uréeny pre sadzbu textu a matematickych rovnic pri zachovani vysokej
typografickej tirovne vysledného dokumentu. IXIEX (vyslovujeme ,,la-tech®, resp. ,,lej-tech®)
je otvoreny systém roznych preddefinovanych maker, ktoré zjednodusuju a zlepSuji pracu
pri vytvarani vysledného dokumentu a na sadzbu vysledného textu vyuZziva TgX.

Kazdy uzivatel (a nielen zaCiato¢nik) I5TEXu by mal mat’ vo svojej kniZnici minimélne
publikdciu Ne piilis strucny tivod do systému BIgX 2¢ [4], ktord je volne pristupnd (vritane
zdrojovych siborov) na internete a Rybickovu knihu BIEX pro zacdtecniky [5].

2.1 Zdrojovy text

Hlavnou a najddleZitejSou ¢innostou pri vytvarani publikicie v programe XX je zapis
zdrojovych textov, t.]. stiborov *.tex. Tieto sibory mdéZeme pisat’ v lubovolnom editore,
ulozit’ ich ale musime ako obyc¢ajné textové ASCII sibory bez formatovacich znakov. To
znamend, Ze sa do nich nesmu dostat’ riadiace prikazy daného editora. V tomto stibore su
okrem vlastného textu aj ,,prikazy*, pomocou ktorych I&TEX vysadza vysledny dokument.

Neviditel'né znaky (medzera , tabulétor, koniec riadku) sd spracované IATgXom ako
medzera. Viac po sebe nasledujicich neviditelnych znakov ma vyznam ako jedna medzera.

Prazdny riadok medzi textom oznacuje koniec odstavca (za prazdnym riadkom zacina
novy odstavec). Viac prdzdnych riadkov za sebou je spracovanych ako jeden prazdny riadok.

Specidlne znaky # $ & % ~ _{ } =\ maju pre IATEX zvl4stny vyznam. Pre ich aplikaciu
v texte pouzijeme prikazy \# \$ \& \% \"{} \_ \{ \} \” \textbackslash.

Prikazy v I4TigXe zacinajd symbolom \. Za symbolom \ nasleduje $pecidlny, resp. ne-
alfanumericky znak (napr. \ \, \& \| \ [) alebo nasleduje meno prikazu zloZené vylucne
z pismen, pri¢om sa velké a malé pismena rozliSuji (napr. \bf \TeX \end{document}).

Povinné parametre prikazov sa ohraniuji zatvorkami {}. Ak md prikaz nepovinny
parameter, ohranicuje sa zatvorkami []. V texte majd zatvorky [] svoj normdlny vyznam.

Zatvorky {} majd Specidlny vyznam. Vo vSeobecnosti ohranicuji parameter prikazu
alebo ohranicuju skupinu. Skupina je dsek textu (vratane prikazov), pre ktory predpokla-
ddame nejaké spolocné vlastnosti, resp. pre ktory chceme nastavit’ pdsobenie nejakého pri-
kazu. Druhy spdsob pre ohrani¢enie skupiny je pomocou dvojice prikazov \begin{meno}
a \end{meno}, kde meno je Specidlne slovo (napr. center, document, displaymath).
Takto ohranieny tusek textu sa tieZ nazyva prostredie.

Prostredia a skupiny sa mézu do seba Iubovolne vnérat, ale nemdzu sa vzdjomne kriZit.

Symbol percenta % ma Specidlny vyznam pre pozndmkovanie textu. VSetky znaky,
ktoré stoja za symbolom %, st aZ do konca riadku TgXom pri preklade ignorované.
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2.2 Struktira dokumentu

Vstupny subor je zdrojovy subor, na ktory sa IATEX nastavi a ktory prekladd. Vo vstupnom
stibore md7u byt odkazy na dalSie zdrojové stibory, ktoré sa nasledne bez prerusenia preloZia.
Ked IATEX spracovdva vstupny stibor, o¢akdva jeho pevni Struktiru v tvare:

\documentclass [volby]l{trieda}
...preambula . ..
\begin{document}
... vlastny text . . .
\end{document}

\documentclass [volby]{trieda} je prikaz, ktory I[ATEX olakdva na zaciatku vstup-
ného suboru. Trieda je povinny parameter a moZe nadobudat niektord z hodnot:

e article — pre Clanky, kritke spravy, listy, prezentécie, . . .,
e report — pre dlhSie spravy, menSie knihy, semindrne a diplomové préce, . . .,

e book — pre skuto¢né knihy, velké dokumenty, . ..

Volby predstavuji nepovinny parameter, ktory blizsie $pecifikuje vlastnosti triedy do-
kumentu. NajpouZivanejsie z nich st (ak ich je viac, st oddelené ¢iarkou):

e letterpaper, adpaper, abpaper, bSpaper, legalpaper — nastavi velkost stranky,
ak nie je parameter spomenuty, t. j. implicitne je nastavené letterpaper,

e 10pt, 11pt, 12pt — velkost pisma dokumentu (implicitne je nastavené 10pt),

e oneside, twoside — jednostranny vystup (implicitne pre article a report),
resp. dvojstranny vystup (implicitne pre book),

e twocolumn — text sa bude sddzat’ do dvoch stlpcov na stranku,

e landscape— vystup bude formatovany na Sirku, t. j. rozmery Sirky a vysky sa vymenia.

Preambula je cast’ vstupného suboru, v ktorej sa nachddzaji tzv. globdlne prikazy
vztahujice sa k celému dokumentu (napr. Sirka textu, hlavicka, ¢islovanie stranok, ...).
Mo6zu sa tu nachadzat’ nase vlastné prikazy, tzv. makra. Tu sa k dokumentu pripdjaju ba-
licky prikazov tzv. packages (subory *.sty), v ktorych sa nachadzaji mnohé rozsirenia
IXTEXu (jazykové doplnky, farby, grafické a postskriptové doplnky, matematické a rdzne
symboly, rozhodovacie makrd, indexovanie, obtekanie obrdzkov, . ..). VloZenie tychto ba-
lickov sa vykonava opakovanym pouzitim prikazu \usepackage [volby]{baliZek},
resp. \usepackage{balicekl,baligek2,bali&ek3...}. Parameter volby je nepo-
vinny a blizsie Specifikuje dany balicek.

Pre ilustraciu uvedieme niektoré z tychto balickov:

e czech, slovak — umoZni spracovat’ Cesky, resp. slovensky text vritane spravneho
delenia a ndzvov textovych objektov v danom jazyku (Kapitola, Obrazok, ... ),
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e amsmath, amssymb, amsfonts, amscd — dalsie prikazy pre matematickd sadzbu,
e color — podpora pre pracu s farbami,

e ifthen — podporuje rozhodovacie prikazy,

e makeidx — podpora pre tvorbu registra,

e curves, bezier — podpora pre kreslenie kriviek v prostredi picture,

e array, hhline — podpora pre roz$irenie tabuliek,

e inputenc — Specifikicia kédovania pre zdrojové sibory,

e fontenc — $pecifikdcia kédovania fontov pre vystupné cielové dokumenty.

Cast’ vstupného dokumentu medzi prikazmi \begin{document} a \end{document}
predstavuje hlavnu Cast’ zdrojového textu. Tu sa piSe vsetok text, ktory sa ma zobrazit
vo vystupnom stbore. Tento text mdZe byt uloZeny aj v inych zdrojovych siboroch a vtedy
sa do vstupného dokumentu vklada prikazmi \include{meno} (vloZi text na novu stranu),
resp. \input{meno} (vloZi text na miesto, kde sa nachddza prikaz input).

Parameter meno mdZe obsahovat'cestu k danému stiboru, napr. \input{makra/subor}.
Ak je pripona daného stiboru . tex, potom priponu nemusime pisat. ISTgX prehl'addva najprv
aktudlny adresdr, kde sa nachddza vstupny zdrojovy suibor a potom adresdre, ktoré ma
nastavené sytém TgX v parametri path.

2.3 Vlastny dokument

Teraz uZ moZeme pisat’ vlastny dokument. Ak piSeme po anglicky a nemdme Ziadne
Specidlne poziadavky, potom ndm postaci nasledujiica Struktira vstupného siboru:

\documentclass{article}
\begin{document}
English text ...
\end{document}

Ak sa vstupny sibor nazyva subor.tex, potom preklad do siborov subor.dvi,
resp. subor.pdf dosiahneme prikazmi latex subor.tex, resp. pdflatex subor.tex
(koncovka . tex je nepovinnd, takZe ju nemusime pisat).

Pre konverziu do postskriptového siboru subor.ps musime pouZit' nejaky externy
program (napr. dvips).

Ak vloZime dany text ,.English text ...* do siboru suboril.tex, potom identicky
vysledok dostaneme pre:

\documentclass{article} resp. \documentclass{article}
\begin{document} \begin{document}
\input{subori} \include{subori}

\end{document} \end{document}
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Subor subor1l.tex mdzeme do dokumentu vlozit' aj niekolkokrat (nemusime ho prepi-
sovat). Nasledujice dva priklady nie st ekvivalentné:

\documentclass{article} resp. \documentclass{article}

\begin{document} \begin{document}

\input{subori} \input{suborl}

\input{subori}

\end{document} \input{subori}
\end{document}

V prvom pripade sa text z druhého vloZenia pripoji priamo za prvy vstup, t.j. bude tam
dvakrat. V druhom pripade je medzi vstupmi medzera, t.j. druhy vstup za¢ne ako novy
odstavec. Zato nasledujice dva priklady st ekvivalentné. V oboch pripadoch sa uvedeny
text zobrazi dvakrat a vZdy na novej strane.

\documentclass{article} resp. \documentclass{article}

\begin{document} \begin{document}

\include{subori} \include{subori}

\include{subori}

\end{document} \include{subori}
\end{document}

Ak piSeme po slovensky, resp. po ¢esky musime v preambule tito skutonost’ IATEXu
ozndmit’ (v opa¢nom pripade by preklad ignoroval znaky s diakritikou). Mdme dve moZnosti.

\documentclass[adpaper,12pt]{article}
\usepackage{slovak}

\usepackage [latin2] {inputenc}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts,amscd}
\begin{document}

Slovensky text v kédovani ISO Latin-2 ...
\end{document}

V tomto pripade si zdrojové sibory napisané v kédovani ISO Latin-2 (kédové stranka
ISO-8859-2). Ak vynechdme prikaz \usepackage [1atin2] {inputenc}, potom kédova-
nie zdrojovych stborov musi byt rovnaké ako implicitné kédovanie v systéme TgX.

Preklad do vystupnych stiborov subor.dvi, resp. subor.pdf dosiahneme prikazmi
cslatex subor.tex, resp. pdfcslatex subor.tex.

V stcasnosti sa do popredia dostava tzv. ,,babelizovany I&TEX ", ktory umoZiiuje v jednom
zdrojovom subore pouZivat’ viacero jazykov.

\documentclass[adpaper,12pt]{article}
\usepackage [slovak] {babel}
\usepackage [IL2] {fontenc}

\usepackage [latin2] {inputenc}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts,amscd}

\begin{document}

Slovensky text v kédovani ISO Latin-2 ...

\end{document}
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Pre kédovania PC-latin2 (cp852), resp. winl1250 (cp1250) mé 4. riadok tvar:
\usepackage [cp852] {inputenc} resp. \usepackage [cp1250]{inputenc}
Pre kédovanie unicode UTF8 maju 3. a 4. riadok tvar:

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [utf8] {inputenc} resp. \usepackage[utf8x]{inputenc}

Pre preklad siborov v tomto pripade nemusime pouZit’ CgIATEX, postaci ISTEX. To zna-
mend, Ze mozeme pouzit prikazy latex subor.tex, resp. pdflatex subor.tex.

Na zaver tejto Casti uvedieme priklady sicasného pouzitia viacerych jazykov. Na prvy
pohlad prepinanie medzi angli¢tinou a sloven¢inou nemd vyznam, vSak pri zapnutej sloven-
¢ine dokdzeme pisat aj anglicky text. Problém je v rozdelovani slov na konci riadku (kazdy
jazyk ma svoje $pecifikd v rozdelovani slov) a v slovéch, ktoré dopliiaji text (napr. ,Kapi-
tola®, ,,Chapter* alebo ,,Obrazok®, ,,Obrazek®, ,,Figure®, ...). Medzi jednotlivymi jazykmi
sa prepina prikazom \selectlanguage{jazyk} .

\documentclass[11lpt]{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [ut£8]{inputenc}

\usepackage [russian,slovak,english] {babel}

\begin{document}
\selectlanguage{english}
English text ...

\selectlanguage{russian}
Ruskij tekst ...

\selectlanguage{slovak}
Slovensky text ...

\selectlanguage{english}
English text ...

\selectlanguage{russian}
Ruskij tekst ...

\end{document}

Prikaz \selectlanguage{english} za \begin{document} nemusime pisat, pretoze
anglictina sa nastavi ako implicitny jazyk (do TgXu sa nacita \1language=0).

Trochu iny je nasledujici priklad. Ak by sme ponechali Struktiru dokumentu v nasle-
dujicom tvare (bez nacitania rustiny), TgX by vyhldsil chybu, pretoZe rustinu zatial nepozné
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(opét sa nacita \language=0). Musime mu to explicitne ozndmit prikazom
\selectlanguage{russian}.

\documentclass[11pt]{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [utf8]{inputenc}
\usepackage [russian,slovak] {babel}

\begin{document}
Ruskij tekst ...

\selectlanguage{slovak}
Slovensky text ...

\end{document}

2.4 Vzhl'ad stranky

IATEX ma velkd vyhodu, Ze o vzhlad stranky a dokumentu sa uZivatel’ nemusi starat’.
Styl strankovania definuje vzhl'ad hlavicky a pity stranky a zaddva sa vicsinou v preambule
prikazom \pagestyle{styl} (ovplyvni cely dokument od miesta vyskytu po koniec
dokumentu, pripadne po jeho novy vyskyt). Jeho analdgia, ktord ovplyvni iba aktudlnu
stranku m4 tvar \thispagestyle{8tyl} . Povinny parameter §tyl moZe mat’ tvar:

z vz

e plain-—hlavickaje prdzdna, v pite je vycentrované ¢islo strany (implicitné nastavenie
pre triedy article a plain),
e empty — hlavicka a péta sud dplne prdzdne, nie sd ani ¢isla strén,

e headings — hlavicka obsahuje Cisla stran a titulkové informacie (nadpisy kapitol
a sekcii), pita je prazdna (implicitné nastavenie pre triedu book),

e myheadings — podobny tvar ako headings, ale titulkové informicie musime na-
stavit’ pomocou prikazov \markright{pravé_zahlavie} pre jednostranni tla¢
a \markboth{Tavé_zahlavie}{pravé_zahlaviel} pre obojstranni tla¢ twoside.

Viac moZnosti ponika bali¢ek fancyhdr.
Prikaz \pagenumbering{styl_cislovanial} Specifikuje ¢islovanie stran, povinny
parameter Styl_cislovania mdze mat’ tvar:

e arabic — &isluje sa arabskymi ¢islami (implicitné nastavenie),
e roman, Roman — ¢isluje sa malymi, resp. velkymi rimskymi ¢islami,
e alph, Alph — &isluje sa malymi, resp. velkymi latinskymi pismenami.

Standartne sa &isluje od prvej hodnoty, pre zmenu &islovania mdZeme pouZit' prikaz
\setcounter{page}{nové_&islo_stranyl, resp.
\addtocounter{page}{zvacSenie_&isla_strany_o_tdto_hodnotu}.
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2.5 Vzhlad odstavca

Odstavec je ohraniceny na zaciatku a na konci prdzdnym riadkom a o jeho tvar sa stard
IXTEX. To znamend, Ze nezélezi na forméte ako napiSeme zdrojovy kod odstavceﬂ (nezaleZi
na pocte medzislovnych medzier, nezéleZi na kolkych riadkoch je text napisany, . . .).

Na zaciatku je odstavec odsadeny o hodnotu \parindent, ktori moéZeme zmenit prika-
zmi: \setlength{\parindent}{nova_velkost}, resp.
\addtolength{\parindent}{zvid&senie_velkosti_o_tito_hodnotul}.

Prikaz \setlength{\parindent}{10cm} zmeni hodnotu \parindent na 10 cm. Toto
je nevhodné pouZzitie, pretoze ked zmenime velkost’ pisma dokumentu, odsadenie ostane
10 cm. Vyhodnejsie je pouZit relativnu velkost’ vztahujicu sa k velkosti pisma dokumentu
definovaného v prikaze \documentclass. Napr. \setlength{\parindent}{5em} zmeni
\parindent na 5-ndsobok S$irky pismena ,M“ a \setlength{\parindent}{5.5ex}
zmeni \parindent na 5,5-ndsobok vysky pismena ,x“. V parametroch prikazov sa de-
satinné ¢isla ¢isla pouzivaji v anglickom tvare s desatinnou bodkou.

Riadkovanie je ur¢ené parametrom \baselinestretch, ktory mdZeme zmenit prika-
zom \renewcommand{\baselinestretch}{faktor}, pricom faktor je lubovolné de-
satinné ¢islo. Napriklad hodnota 1.5 zvac¢si medziriadkové medzery o 50 %.

Pomocou prikazov \hangafter=Eislo, \hangindent=velkost_zmeny moZeme
menit’ tvar odstavca. Tieto prikazy patria medzi zdkladné prikazy systému TgX, z kto-
rych su zloZené vSetky ostatné a nazyvaji sa primitivy. Vo formate IATgX (ako rozsireni
TgXu) tieto primitivy bez problémov funguji a ich zoznam nédjdeme napriklad na adrese
http://petr.olsak.net/ftp/olsak/bulletin/primitiv.ps.

Ak je parameter €islo kladny (celé ¢islo), potom urcuje pocet riadkov plnej $irky, t. j. ta-
kyto pocet prvych riadkov bude mat'nezmenend $irku. Ak je tento parameter zaporny, potom
uréuje pocet riadkov zmenenej Sirky.

Ak je parameter velkost’zmeny kladny (napr. 1.5cm, 2em), potom budd modifiko-
vané riadky krdtené zlava o tito hodnotu. Ak je tento parameter zdporny, potom kra-
tenie nastane sprava. Ak je nulovy, potom kritenie nenastane. Implicitné nastavenie j
\hangafter=1 \hangindent=0pt.

Po pouziti prikazov \hangafter=5 \hangindent=5em sa v odstavci zobrazi prvych
5 riadkov v normdlnej $irke a ostatné sa skratia zlava o hodnotu 5 em.

Po pouziti \hangafter=-3 \hangindent=\parindent sa v odstavci zobrazia prvé
3 riadky skratené o hodnotu \parindent a ostatné sa zobrazia v normélnej Sirke.

Ak pouZijeme na zaciatku odstavca (musi byt prvym prikazom v odstavci) prikaz
\noindent , potom sa odstavec neodsadi a zacne sa sddzat’ od zacCiatku riadku. Naopak
po pouziti prikazu \indent sa odstavec odsadi o hodnotu \parindent. Tento prikaz
mdZeme pouZzit v odstavcoch, ktoré sa automaticky neodsadia.

XX implicitne neodsadi prvy odstavec na zaCiatku sekcie (nepomdZe ani prikaz

IPokial ho neprerusime prazdnym riadkom alebo nepouZijeme formatovacie prikazy na jeho zmenu.
21 in [palec] = 2,54 cm = 25,4 mm = 72,27 pt [tlaGiarensky bod]. V3etky tieto jednotky mdZeme pouZit.
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\indent). Na odstrdnenie tohto nedostatku mdzeme definovat’ vlastny prikaz, napriklad
\def\Prvyindent{\hangafter=-1 \hangindent=\parindent}.
Ak pouZzijeme predchadzajiice prikazy v preambule dokumentu, maji globalny vyznam.

2.6 Clenenie textu

Pre lepSiu orientdciu v texte je vhodné ho rozélenit’ na jednotlivé Casti — na kapitoly,
sekcie, paragrafy, ...I&TEX obsahuje pre tento ucel Specidlne prikazy, ktoré automaticky
urlia velkost a tvar fontu pre dany nadpis, automaticky ho o&islujd, zistia jeho polohu
a nasledne ho zaradia do obsahu aj s jeho &islom. To textu sa zaddvaji podla nasleduj-
uceho vzoru \chapter [n&dzov_do_obsahu]{nazov}. Ak chyba nepovinny parameter
nazov_do_obsahu, potom sa do obsahu dosadi cely nazov.

Vysledkom pouzitia prikazu \chapter je na novej strane nadpiﬂ ,Kapitola 1* a pod
tym nazov. Jediny problém tohto prikazu je, Ze sa neda pouZit'v triede article.

Prikaz \chapter*{nazov} vypise iba ndzov a to bez ¢isla a bez slova ,,Kapitola“.

Kapitoly mézeme potom delit' na dalSie pod¢asti a to v nasledujicom poradi:

\section[ndzov_do_obsahul] {ndzov} resp. \section*{nazov}
\subsection[ndzov_do_obsahul {ndzov} \subsection*{nazov}
\subsubsection[nazov_do_obsahu] {ndzov} \subsubsection*{nazov}

\paragraph [ndzov_do_obsahu] {ndzov}
\subparagraph [ndzov_do_obsahu] {ndzov}

Prikazy \section, \subsection, \subsubsection su ¢islované, kym \paragraph
a \subparagraph nie st. Po ich zadani sa vypiSe iba zodpovedajiice ¢islo Casti a nazov.

V texte si mdZeme nejaké miesto oznalit’ neviditelnou znackou \label{navestie}
apotom sa nail odvoldvat. Prikazy \ref{navestie} ,resp. \pageref{navestiel} vypiSu
Cislo Casti, resp. ¢islo stranky, kde sa \1label{ndvestie} nachidza.

2.7 Vlastny text

V I&TEXe treba rozliSovat medzi textom v oby¢ajnom a tzv. matematickom maéde. Mate-
matické Casti textu sa vo vnitri odstavca uzatvaraji medzi znaky $a $,resp. \(a\).

RozsiahlejSie matematické vzorce je vyhodnejSie sddzat na Specidlne riadky. Pre tento
pripad existuji matematické prostredia uzavreté medzi znaky $$a $$, resp. \[a\],
resp. \begin{displaymath} a \end{displaymath}, resp. \begin{equation}
a \end{equation},resp. \begin{eqnarray} a \end{eqnarray}.

Teraz sa budeme zaoberat' normédlnym textovym médom. Aj ked mnohé poznatky, ktoré
spomenieme su aplikovatelné aj pre matematicky mad.

Pracu ndm mozu ulah¢it' vlastné makrd, ktoré moZeme na lubovolnom mieste dokumentu
definovat’ prikazmi \newcommand{\meno} [éislo]{definicia_makra}, resp.
\def{\meno}parametre{definicia_makral.

v anglickej mutdcii sa napiSe ,,Chapter 1, t.j. ¢islo kapitoly.
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Takto definované makrd mdZu obsahovat’ niekolko znakov, ale aj celé strany vrdtane
skupin a prostredi. M6Zu obsahovat’ az 9 parametrov, ktoré do nich vstupuju.

Prikazom \newcommand musime definovat’ makro, ktorého meno je noveﬂ (doteraz
v dokumente alebo v systéme TgX nepouZzivané). Na premenovanieﬂ existujiceho makra
pouZijeme \renewcommand{\meno} [¢islo]{definicia_makra}. Cislo vyjadruje po-
Cet parametrov, ktoré moZu vstupovat’ do makra (maximdlne 9). V Casti definicia_makra
sa tieto parametre vyjadruji ako #1 (parameterl), ... #N (parameterN). Ndzov meno moze
obsahovat iba pismena, priCom sa rozliSuje ich velkost. Takto vytvorené makro pouZzijeme
prikazom \meno, resp. \meno{parameter1}...{parameterN}.

Uvedieme niekol’ko prikladov na pouZitie prikazu \newcommand:

\newcommand\MPMakro{Vidim ta.} \MPMakro
\newcommand\List [2]{#1 piSe list #2.} \List{Jano}{Ferovi}
\renewcommand\MPMakro[1]{Vidim #1.} \MPMakro{Fera}

Prikaz \def je TgXovy primitiv a funguje podobne ako \newcommand, ale ak makro
s ndzvom meno existuje, potom ho bez opytania prepiSe. Navyse musime vSetky parame-
tre vypisat aj s ohrani¢enim do definicie, okrem $tandartného ohraniCenia zatvorkami {}.
Predchédzajice priklady potom budu vyzerat nasledovne:

\def\MPMakro{Vidim ta.} \MPMakro
\def\List [#1]#2{#1 pise list #2.} \List [Jano]{Ferovi}
\def\MPMakro#1{Vidim #1.} \MPMakro{Fera}

Na poznamky pisané pod Ciarou slizi prikaz \footnote{text_pod_&iarou} .

Text zvyraznime pomocou prikazu \emph{zvjrazneny_text} . Ak je povodny text
pisany kurzivou, potom sa zvyrazneny_text prepne do kolmého médu a naopak z kolmého
moédu sa zvyrazneny _text prepne do kurzivy.

Ak pouZijeme prepina¢ \it , potom do konca dokumentu, resp. do dalSieho vyskytu pre-
pinaca pisma bude text vysddzany kurzivou. Ak prikaz pouzijeme v tvare {\it nas_text},
resp. \textit{nas_text}, potom kurzivou bude vypisany iba nas_text.

Analogicky funguji prikazy \bf , \textbf (polotucné pismo), \s1, \textsl (sklo-
nené pismo), \sc, \textsc (KAPITALKY), \tt, \texttt (strojopisné pismo), \em,
\textem (vyznacovacie pismo — analogické s \emph), \rm, \textrm (antikva — kolmé
pismo) a \sf, \textsf (bezpatkové pismo).

Na zmenSenie alebo zvicSenie pisma mdZeme pouZit nasledujice prikazy. Pomer zmeny
sa nemeni a velkost’ vSetkych pisiem je odvodend od implicitného nastavenia velkosti
normélneho pisma. TieZ sd prepinace (medzi rdznymi velkostami pisma) a ich pouZi-
tie je Uplne rovnaké ako v predchddzajicom odstavci a mdZeme ich navzdjom medzi
sebou kombinovat: \tiny majmense pismo), \tiny\bf alebo \bf\tiny (najmensie polotu¢né
pismo), \scriptsize (velmimalé), \footnotesize (malé), \small (mensie), \normalsize

4 Ak makro s tymto ndzvom existuje, systém TgX ndm vynad4.
5 Ak makro s tymto ndzvom neexistuje, systém TEX ndm vynadai.
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(normélne pismo), \large (vi&sie), \Large (velké), \LARGE (Velké), \huge

(velké) . \uge (NaJVACSIE piSMO).

TEX a KTEX majd velmi velky potencidl a dokdzu toho ovela ovela viac. Ich moZnosti
daleko prekracuju kapacitu tohto ¢lanku. St to napriklad farebné moZnosti (bali¢ek color ),
obrazky (prostredie picture, bali¢ek graphicx ), tabulky (prostredie tabular , baliek
longtable ), velké mnoZstvo roznych matematickych a aj nematematickych symbolov,
register pojmov, rdzne fonty pisiem, lubovolné zmenSenie ¢i zvi¢Senie pisma, prostredia na
tvorenie zoznamov, moZznost' vkladania réznych externych siborov, atd’. Na zdver spomeniem
eSte jeden odkaz http://www.cheat-sheets.org/saved-copy/latexsheet.pdf, kde
sa nachddza na dvoch strandch stru¢ny prehl'ad zdkladnych prikazov IATEXu.

Dakujem vietkym nadSencom, ktorf sa venuji rozvijaniu TgXu. Této prica vznikla na
propagéciu I&TEXu.
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