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Abstrakt. Tento prispevok prindsa tivod do triedy beamer. Sii tu predstavené zdkladné ndstroje pre
riadenie vzhladu a Struktiiry prezentacnych materidlov.
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PRESENTATION MATERIALS WITH THE BEAMER CLASS

Abstract. This paper presents an introduction into the beamer class. Here are described simple tools
of the beamerclass managing the themes and content of the presentation.
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1 Uvod

Pri vystiipeniach na konferencidch, resp. pri ich priprave sme ¢asto konfrontovani s ilohou
vytvorenia vhodnych prezentatnych materidlov. Pri rieSeni tejto Glohy mdme na vyber nie-
kolko moZnosti. Jednou alternativou je, Ze siahneme po produktoch z kancelérskych balikov,
¢iuz je to Impress z OpenOffice.orglalebo jeho komeréni konkurenti. Druhou moZnostou, pre
uzivatelov obozndmenych s typografickym systémom TgX je vyuZitie niektorého z balickov,
podporujucich tvorbu prezentacii.

Ako je pri otvorenom softvéri zvykom, ani tu neostdva na vyber jedind cesta, ale je
k dispozicii opit viacero rieSeni. Sdm mam osobnu skisenost’s triedami prosper a beamer,
dal$ie moznosti si spomenuté napr. v [4], kde st aj ukdzky tej istej prezentdcie s vyuZzitim
viacerych tried dokumentov.

V tomto prispevku si v krétkosti predstavime triedu beamera uvedieme niekolko jedno-
duchych prikladov na jeho pouZitie. Pri tom predpokladdme, Ze Citatel ma zédkladné znalosti
a zrucnosti pre pracu so systémom TgX resp. ISIEX. V opa¢nom pripade je moZné sa so
zékladmi prace obozndmit' napr. v [1], alebo detailnejSie vo vydarenej ucebnici [5].


http://dx.doi.org/10.5300/2011-OSSConf/249
http://www.openoffice.org/
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2 Zaciname

Trieda beamer je, ako sa uvaddza aj v [3], uz Standardnou sti¢astou distribuicie TgXu, a to
ako pre OS Windows, tak aj pre operané systémy Unix/Linux. UZivatelia, ktorf nemaji
moznost’ vyuzivat’ vyhody niektorej z distribucii, (najrozsirenejsia je asi TgX Live) nemaji
iné vychodisko, ako si stiahnut’ a doin$talovat’ beamer z archivu https://bitbucket.
org/rivanvx/beamer/downloads.

Ak teda budeme vychddzat z predpokladu, Ze mdme beamer dspeSne nainStalovany, mo-
Zeme sa pustit'do pripravy svojej prvej prezentdcie. Prvym krokom je, Ze musime v preambuli
oznadit dokument ako prezenticiu v beameri, ¢o docielime prikazom:

\documentclass [<volby>]{beamer}

Nepovinné parametre [<volby>] slizia na dpravu niektorych vlastnosti ziskaného doku-
mentu. Ako priklad uvedme:

e compress minimalizuje velkost navigaénych symbolov
e t zarovndva obsah stranky na vrchol stranky
e c zarovnava obsah stranky na stred stranky

e xcolor=dvipsnames definuje, aké ndzvy farieb budi v dokumente pouZivané. Beamer
automaticky nahrédva aj balicek xcolor, ak vSak chceme pouZzit' rozSirené ndzvoslovie
farieb, je potrebné to deklarovat. Inymi moZnostami si volby xcolor=svgnames
alebo xcolor=x11lnames.

2.1 Zakladna sStruktira prezentacie — frame

Zakladnou stavebnou (a zobrazovanou) jednotkou prezentacie v beameri je frame, ktory
sa modZe skladat’ z niekolkych slajdov. Kazdy frame vytvorime pomocou prostredia frame,
teda postupnostou prikazov:

\begin{frame}
obsah framu...
\end{frame}

Kazdy z framov mozno pomenovat a pripadne mu aj priradit’ podnadpis, ¢o docielime
prikazmi \frametitle{Nazov} a \framesubtitle{Podnadpis}.

Takisto ako celd trieda beamer, aj jednotlivym framom je mozné priradit’ nepovinné
volby, ktorymi sa upravujd vlastnosti jednotlivych framov. Z mnohych alternativ uvedme
aspori niekol’ko najfrekventovanejsich:

e plain potldca hlavicky, piti¢ky, okrajové informdcie na slajde a pod., vystupom je
len nadpis a samotny text,


http://tug.org/texlive/
https://bitbucket.org/rivanvx/beamer/downloads
https://bitbucket.org/rivanvx/beamer/downloads
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/xcolor/xcolor.pdf
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e fragile tito volba je potrebnd v pripade, Ze chceme na stranke pouzivat prostredie
verbatim (napr. pre vypisy programov),

e t umiestiiuje obsah framu od vrcholu stranky

e c vertikdlne centruje obsah framu na stranke.

Kompletnd konstrukcia naSej prvej prezentécie, ktord si méZeme uloZit' do nejakého
cvi¢ného siboru napr. skuska. tex, by teda mohla vyzerat napriklad takto:

\documentclass [compress,t]{beamer}
\usepackage [slovak] {babel}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\begin{document}

\begin{frame}[c]

\frametitle{M6j prvy frame}
\framesubtitle{Mdj prvy slajd}
Text m6jho prvého slajdu, zarovnany pekne na prostriedok.
\end{frame}

\end{document}

AKk si chceme pozriet vysledok, je potrebné prezentdciu skompilovat’ a to bud’ pomocou
prikazu

pdflatex skuska.tex
priamo do formétu pdf, alebo postupnostou prikazov:

latex skuska.tex
dvips skuska.dvi
ps2pdf skuska.ps

v pripade, Ze vyuZivame néstroje PSTricks. Trieda beamer vSak nepodporuje dvipdf.

2.2 Riesenie vzhladu celej prezenticie

Ked' si skompilujeme naSu prvi prezenticiu a pozrieme si vysledok, uvidime, Ze je sice
funk¢énd, avSak nie velmi pritazlivd. Celkovy dizajn strdnok prezentécie sa riadi pomocou
tzv. tém, ktoré ovplyviiuji globdlne spravanie celej prezentacie. Prehl'ad vSetkych tém, ktoré
su k dispozicii obvykle ndjdeme v adresdroch:

/usr/share/texmf/tex/latex/beamer/themes/theme/
/usr/share/texmf/tex/latex/beamer/themes/inner/
/usr/share/texmf/tex/latex/beamer/themes/outer/
/usr/share/texmf/tex/latex/beamer/themes/color/
/usr/share/texmf/tex/latex/beamer/themes/font/
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V pripade OS Windows obvykle v adresari
C:\texlive\2010\texmf-dist\tex\latex\beamer\themes

Zakladni tému prezentdcie, ktord riadi vSetky prvky prezentdcie, nastavime v preambuli

dokumentu prikazom:

\usetheme{<nazov témy>}

Do nasho cvi¢ného stboru si teda mdZeme pridat napr. \usetheme{Warsaw} a pozriet’ si
vysledok.

Dekorécie jednotlivych framov v podobe zahlavi, pitic¢iek prip. okrajov je moZné cent-
ralne ovladat prostrednictvom tzv. vonkaj$ich tém prikazom:

\useoutertheme{<nazov témy>}

Podobne, spravanie samotného obsahu framu sa centrdlne riadi pomocou vnitornych tém,
teda prikazom:

\useinnertheme{<nazov témy>}

Posledné dve témy, ktorych pomenovanie je velmi intuitivne, riadia farebnd schému celej
prezentacie resp. pouzité pismo. Zaddvame ich prikazmi:

\usecolortheme{<nazov témy>}
\usefontheme{<nazov témy>}

Ako preddefinované farebné témy mozno pouZit' albatross, beetle, crane, default,
dolphin,dove, fly,1ily, orchid, rose, seagull, seahorse, sidebartab, structure,
a whale. Pokial sa tyka tém pre volbu pouzitych fontov, ako zdkladné témy mame na vy-
ber zdefault, professionalfonts, serif, structurebold, structureitalicserif
a structuresmallcapserif. Poznamenajme, Ze tymto spdsobom uréujeme len zakladny
tvar pouzitého pisma. Jeho velkost’ je mozné ovplyvnit' v ramci volieb \documentclass,
napr.

\documentclass[17pt] {beamer}

2.3 Titulna stranka prezentacie a osnova

Zatial sme si ukézali, ako moZno vytvorit jednoduchy prezenta¢ny materidl a menit’ vzhlad
celej prezentdcie. Jej doleZitou sicastou je vSak aj titulnd stridnka. Samotny obsah titulnej
strdnky potom predpiSeme taktieZ obvyklym spdsobom, spravidla este v preambule doku-
mentu. Celkovo mdzeme zadat’ az pat' idajov s ich plnou a skratenou formou:

\title[<kratky nazov>]{<Plny (dlhjy) nazov>}

\subtitle [<kratky podnadpis>]{<iplny zapis podnadpisu>}
\author [<skratené meno autora>]{<plné meno autora>}
\institute[<skratka inStittcie>]{<plny nadzov organizacie>}
\date{<datum>}
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Pripomenime, Ze ako ditum je moZné uviest aj \today, ktory zabezpeci pri kompilacii
vloZenie aktudlneho datumu.

Titulnd stranku potom do prezenticie zaradime konStrukciou, ktord uZzivatelom TgXu
nie je neznama, teda:

\begin{frame}
\titlepage
\end{frame}

Druhou doleZitou sti¢astou kazdej prezentdcie byva osnova, ktord poslucha¢ov hned'v dvode
struéne obozndmi s priebehom a obsahom celého vystipenia. To je moZné docielit rozde-
lenim prezentécie do sekcii a podsekcii. V samotnej prezentdcii sa nazvy sekcii a subsekcii
nezobrazuju, je z nich vSak moZné Standardnym spdsobom vygenerovat’ obsah celej prezen-
tacie. Nazvy sekcif sa potom v obsahu objavia ako o¢islované polozky, ndzvy subsekcii len
v bodoch. Osnovu prezentacie teda vygenerujeme pridanim framu:

\begin{frame}
\frametitle{Osnova}
\tableofcontents [pausesections]
\end{frame}

Nepovinny parameter pausesections spdsobuje postupné zobrazenie jednotlivych sekcii
na vstup z mysi alebo kldvesnice. Bez tohto prepinaca je celd osnova zobrazend naraz.
Podobny efekt je moZné docielit aj pre podsekcie pridanim pausesubsections, pripadne
kombinovat obidva parametre oddelené Ciarkou.

3 Vniitorna Struktira jednotlivych slajdov

V ramci pripravy prezentaného materidlu je mozné vyuZivat Standardné prostredia ISTEX-u,
ako s itemize, enumerate alebo description. Ich vzhlad sa upravuje pomocou tém,
uz spomenutych v predchddzajicom odstavci. Takisto prostredie equation pre sadzbu
matematiky funguje bez akychkol'vek tprav. Popri tychto zndmych prostrediach poniika
trieda beamer viacero Struktidr pre tpravu vzhladu slajdu. Tu sa zameriame na dve hlavné
Struktiry a to na:

° stfpce (columns) a

e zvyraznenie do blokov (block).

3.1 Stfpce

Pre rozdelenie obsahu slajdu do viacerych stipcov obsahuje trieda beamer prostredie columns.
Toto umoziuje rozdelit’slajd na fubovolny pocet stlpcov, treba vSak vZdy pamitat aj na to, ¢i
ma zmysel vytvarat prili§ vysoky pocet stlpcov. Syntax pre stlpcové prostredie vyzera takto:
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\begin{columns}

\begin{column} [pozicial{Sirka}
Obsah stlpca~1

\end{column}

\begin{column} [pozicial{Sirka}
Obsah stlpca™2

\end{column}

... atd. ...

\end{columns}

Pri jednotlivych stipcoch mézeme volit' poziciu ich vzdjomného zarovnévania. Na vyber
mame ako obvykle tri alternativy t, c alebo b, teda zarovnanie na vrchol, stred alebo
dno stipca. Parameter §irka potom sliZi na tpravu $irky sadzby daného stipca. Stucet
vSetkych Sirok by pochopitelne nemal presahovat’ Sirku stranky. Mdme na vyber volbu
medzi pevnym nastavenim v dizkovych jednotkdch (napr. 25mm) alebo relativny rozmer
v nasobkoch parametra \textwidth (napr. 0.3\textwidth).

3.2 Bloky

Bloky je mozné charakterizovat’ ako néstroje na vyrazné oddelenie urcitej Specifickej Casti
textu (definicie, vety, poucky, citdty a pod.) od ostatného obsahu slajdu. Syntax pre zaradenie
bloku je nasledujuca:

\begin{block}{Nazov bloku}
Text zvyrazneny v bloku.
\end{block}

Celkovy vzhlad mdZeme opit’ ponechat’ na nastavenych témach, aj ked je v pripade
potreby mozné menit’ vzhlad (najmé farebny) jednotlivych blokov. To je mozné docielit’
postupnostou prikazov:

\setbeamercolor{horny}{fg=<farba textu 1>,bg=<farba pozadia 1>}/
\setbeamercolor{dolny}{fg=<farba textu 2>,bg=<farba pozadia 2>}J
\begin{beamerboxesrounded} [upper=horny,lower=dolny,shadow=true]{Nazov}
Obsah bloku

\end{beamerboxesrounded}

Ako je vidiet, tu najskor definujeme farebnost’ hornej a dolnej casti vytvoreného bloku.
Pri tom fg je ako obvykle farba popredia, teda zobrazeného textu a bg farba pozadia.
Pomenovania farieb volime v rdmci nastaveného farebného priestoru, teda dvips alebo
svg. Pomocou shadow nastavujeme, ¢i md byt blok zobrazeny s iltiziou tiefia alebo nie.
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4 Praca s grafikou

Grafické objekty je zvykom vkladat’ do prezentacie v dvoch pripadoch:

e ako obrazky, ktoré su sicastou prezenticie,

e ako obrazky, resp. textiry na pozadi slajdu.

V prvom pripade postupujeme Standardnym postupom, teda pomocou prostredia figure
a pomocou bali¢ka graphicx a prikazu \includegraphics. Vzhladom na to, Ze véac§inou
prekladdme pomocou pdflatex, pouZivame obvykle obrizky vo forméte jpg, png a pdf.
Budeme sa teda viac venovat'druhej alternative, ktorou je vytvaranie textdr na pozadi slajdov.

NajjednoduchSou operéciou je nastavenie farby pozadia. To vykondme pomocou prikazu

\setbeamercolor{normal text}{bg=farba}

kde hodnota farba sa nastavi bud’ priamo jej pomenovanim alebo zmie$avanim farieb,
spdsobom beznym v systéme IKTEX. Tak napriklad konStrukciou

\setbeamercolor{normal text}{bg=green!12}
\begin{frame}{Nastavenie farby pozadia}

Tato stranka md zelené pozadie s”12\) intenzitou zelenej farby.
\end{frame}

vytvorime slajd, ktory bude mat na svojom pozadi svetlo zelend farbu (drovei jej intenzity
v % je dand ¢islom za vykri¢nikom). Toto nastavenie farebnosti pozadie plati az do najbliz-
Sieho prikazu \setbeamercolor, ktory ho zmeni. Ak ho chceme aplikovat’ len na jednu
stranku, je potrebné celd konstrukciu uzavriet' do zlozenych zatvoriek. Naopak, umiestnenim
prikazu do preambuly dokumentu nastavime tdto vlastnost’ pre celd prezenticiu s vynimkou
slajdov, na ktorych ju tym istym prikazom zmenime.

Takisto je mozné na pozadi nastavit pomocou prikazu\setbeamertemplate postupny
farebny prechod z jednej farby do druhej. Ak chceme napriklad nastavit prechod z 30%-
nej zelenej farby na vrchole stranky do 20%-nej Cervenej na spodku stranky, pouZijeme
konStrukciu:

{

\setbeamertemplate{background canvas}[vertical shading]
[bottom=red!20,top=green!30]

\begin{frame}[c]{Nastavenie farebného prechodu na pozadi}
Pozadie prechadza z"12\} Cervenej dole do 30\}, zelenej hore.
\end{frame}

}

Pripomenime si, Ze uzavretim do zloZenych zdtvoriek sa toto nastavenie vztahuje len na jeden
slajd. Prechod mozno okrem volieb bottom a top doplnit’este nastavenim tretieho parametra
middle, ktord doplni farbu, cez ktord sa ma cely prechod realizovat. Niekedy je Ziaduce
(napr. na zabezpecenie mierky) pridat’ do pozadia aj mriezku. To zariadime prikazom:
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\setbeamertemplate{background}[grid] [step=velkost,color=farba]

Parametrom velkost je numericky tdaj s vyznafenim dizkovej jednotky a uddvajici
rozostup jednotlivych priamok, vytvarajicich mrieZku a farba je ndzov farby mriezky
(opét je mozné aj Standardné nastavenie intenzity farby, prip. zmieSanie farieb).

Ukazme si este, ako je mozné na pozadie slajdu umiestnit’ obrazok. Ten si vSak naj-
skdr musime pripravit’ v adekvatnom grafickom forméate. Potom ho uZ vloZime prikazom
\setbeamertemplate ako jeho druhy povinny parameter {background canvas}. Ak
teda mdme k dispozicii obrdzok meno_obrazka. jpg a chceme ho vloZit na pozadie ndsho
slajdu, postupujeme takto:

\setbeamercolor{structure}{fg=farbalt
\setbeamertemplate{background canvas}{\includegraphics
[width=\paperwidth,height=\paperheight]{meno_obrazka.jpg}}
\begin{frame} [plain]{}

\textcolor{farba}{Text slajdu}

\end{frame}

Poznamenajme, Ze nastavenie farieb pre Struktiry je nepovinnou stcastou, ale je vyhodné
pamitat'na zmeny farebnosti prvkov na slajde tak, aby boli na pozadi obrazka dobre viditeIné.
Takisto farbu textu je dobré ovplyvnit pomocou \textcolor{farba}{text} tak, aby bol
text dobre CitateIny na farebnom pozadi obrazku.

Pri vkladani obrazkov je tiez dobré si uvedomit, Ze zdkladny forméat slajdu ma pomer
strdn 4 : 3 a ak ndS§ obrdzok md iny pomer strdn, moZe dojst’ ku jeho znacnej deformécii.

5 Prekryvania na slajde

V tejto zaverecnej sekcii sa budeme venovat’ pristupom ku niektorym zdkladnym efektom
v ramci prezentécie, ako s prekrytia slajdov v rdmci jednej stranky.

Zékladnym efektom na stranke prezentécie je postupné objavovanie sa jednotlivych
prvkov stranky, pripadne ndhrada jedného prvku inym bez zmeny ostatnych prvkov stranky.
Zakladnym ovlddacim néstrojom je prikaz \pause, ktory oznacuje miesta na slajde, kde sa
mé zobrazovanie prerusit’az do dal$ieho pokynu na pokracovanie. Tak napriklad konStrukcia:

\begin{frame} [c]{Postupny text}

Tento \pause text \pause sa \pause objavuje \pause slovo \pause
za \pause slovom.

\end{frame}

vytvdra slajd, ktorého text sa bude postupne objavovat na slajde po kliknuti mySou alebo
pouziti navigacnych kldves. Tento postup je uzito¢ny napr. pri vytvarani zoznamu na stranke,
ktory potom postupne zobrazujeme. Sudstavné opakovanie si potom mdZeme zjednodusit
pridanim volby [<+->] na zaliatku prostredia, teda napr.:
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\begin{itemize} [<+->]
\item prva polozka
\item druh&d polozka
\item atd.
\end{itemize}

vytvori zoznam, v ramci ktorého sa budd nové polozky objavovat' vzdy na kliknutie mySou
alebo v reakcii na stlacenie navigacnych kldves.

MbzZe sa stat, Ze niektoré Casti textu chceme na slajde zobrazit' len docasne, pripadne
jeden prvok na slajde nahradit inym. V prvom pripade si mdZeme pomoct prikazom
\onslide<n-> text, ktory zobrazuje text iba na Specifikovanych slajdoch. V pripade
postupne odkryvanych zoznamov je mozné jednotlivé polozky oSetrit’ pridanim volby <n->,

ktor4 taktiez Specifikuje poradové Cislo, resp. ¢isla slajdov na stranke, na ktorych sa mé dany
text objavit. Zdrojovy kéd takychto stranok potom mdze vyzerat' napr. takto:

\begin{frame} [c]{Text na vybranjch slajdoch}
\onslide<1-> 0d prvého slajdu do konca
\onslide<2-> od druhého do konca
\onslide<-2> len po druhy slajd

\onslide<3> 1len treti slajd.

\end{frame}

\begin{frame} [c]{Text na vybranjch slajdoch}
\begin{itemize}

\item<1-2> Prvj a druhy slajd

\item<2> Len druhy slajd

\item<2-3> Druhj a treti slajd

\item<1,3> Prvy a treti slajd

\end{itemize}

\end{frame}

Z tohto kddu je zrejmé aj to, aké st pripustné volby $pecifikdcii, na ktorom slajde sa ma
dany text, prip. iny objekt objavit. Ak chceme na tom istom mieste nahradit dany objekt
inym, pouzijeme prikaz \only<n>, ktory Specifikuje ¢islo slajdu, na ktorom sa objavi. Tak
napriklad prikazmi:

\begin{block}{Zmena textu v bloku}
\only<1>{Text prvej poucky}
\only<2>{Text druhej pouckyl}
\end{block}

dosiahneme efekt, kedy sa vymenia dva texty v spodnej ¢asti daného bloku.

Tieto konstrukcie je mozné vyuzit taktieZ na postupné zvyraziovanie jednotlivych Casti
textu, pricom vSetky ostdvajd viditeIné. Dosiahneme to spojenim s prikazom \alert. Pou-
Zitie si mdZeme ilustrovat kédom:
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\alert{Zvjraznené stale}\\

\alert<2>{Zvyraznené len na slajde”2}\\
\alert<3>{Zvyjraznené len na slajde~3}\\
\alert<1,3>{Zvjraznené len na slajdoch~1~a~3}\\
\alert<-2,4>{Zvyraznené na slajdoch™1,2a"4}\\

ktory ndzorne ilustruje aj Specifikicie poradia zvyraznenia jednotlivych poloZiek ako aj
trvanie tychto zvyrazneni na jednotlivych slajdoch.

S postupnym zobrazovanim obsahu sudvisi eSte jedna doleZitd volba, ktord nastavujeme
prikazom \setbeamercovered{transparent}. T4to umoziuje zobrazit priesvitne cely
obsah slajdu, ktory je viditelny pre re¢nika na obrazovke avsak pri projekcii ostane nevidi-
telnym az do okamihu jeho pIného zobrazenia.

6 Zaver

Tento prispevok poskytuje popis len niekolkych zdkladnych technik pre pripravu prezentac-
nych materidlov za pomoci typografického systému TX/IATEX. V uvedenej podobe mdze
poslizit’ pre pripravu jednoduchych, plnohodnotnych prezentécii. Vzhl'adom na svoj rozsah
nemoZe byt vyCerpavajicim ndvodom popisujicim bohaté moznosti tejto triedy a uz vdbec
nie prehladom alternativnych ndstrojov, ako je napr. prosper. Niektoré pokrocilejSie tech-
niky a triky mdZeme predstavit’ zasa niekedy nabudice. Ti menej trpezlivi m6Zu siahnut’ po
manudli triedy beamer.
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