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TYDENNI DOVOLENA V ZEMI TANGRAMU

KRISTYNKA HULKOVA (CZ) A PAVEL STRIZ (CZ)

Abstrakt. V ¢lanku se ¢tenaf seznami s jednim z pfistupt sazby tangrami, staré ¢inské
skladaci hry. Autor zminuje ispé&sné i neuspésné pokusy kolem ziskani nekdédovanych dat

nezbytné pri sazbé tangrami a také kroky spojené s jejich tiskem. Mezi klicové TEXové
bali¢ky v jeho praci pat¥i tikz, pdfpages| a xcolor.
Klic¢ova slova. TEX, hry, skladacky, tangram.

A HOLIDAY WEEK IN THE LAND OF TANGRAMS

Abstract. The article presents one of the approaches of typesetting tangrams, an old
Chinese dissection puzzle. The author mentiones his successful and unsuccessful tries of
finding suitable unencrypted tangram data of large quantity. He also discusses basic and
advanced steps needed to undertake to typeset and print a sheet of tangrams. The most
important packages for this typography task are tikz, pdfpages, and xcolor packages.

Key words and phrases. TEX, Games, Puzzle, Tangram.
Uvod

Pokud v ramci diskuze nékdo vyslovi Sachy, v8ichni vi, o ¢em je fe¢, pokud
nékdo vyrkne bridZ nebo go, tu a tam nékdo vi, a kdyz nékdo vyslovi termin
tangram, tusi jen tAmhle pdn vzadu a tady pani vepfedu. Dokonce ani balik her
sgt-puzzles| tuto hru neobsahuje.

Nejedna se totiz formélné uplné o logickou hru (obsahuje vzdy vice
feseni), ale o skladacku. Nam nejblizsi prirovnani je puzzle. Zde vSak '
méme v typické sadé 7 dilkid, kterymi méme vyplnit prfedem dany
prostor (na ukéazce je zédkladni ¢tverec, ale obrazct je cela fada). Pocet
dilkd a obména vyplné obvykle uréuje obtiznost hry. Hra vznikla v Cing a ve své
dobé hrala roli dnesnich IQ testi. Tangram sklada obvykle ¢loveék sam, ale muze
to paralelné skladat vice hract jako soutéz o nejrychlejsiho. Je to hra vhodné pro
déti od utlého véku.

Jak se saze¢ na dovolené dostane k této sazbé? Pomérné jednoduse. Pomaham
divadelnim ochotnikim a ti délaji rtizné akce pro déti. Tentokrat to byly tzv.
dilnicky. Cim mladsi dits, tim 6751 matematicky problém. Napad se mi zalibil
a organizatorkdm jsem poslal seznam myslenek, co bych zvladl za 7 dni zrealizo-
vat — malba na Spunty od vina, karty, pexeso, vystfihovanky bézné ¢i polyhedry,
pak mé napadly pentomina a nakonec tangramy, neb k tém jsem se chtél vratit.


http://ftp.cvut.cz/tex-archive/graphics/pgf/base/doc/generic/pgf/pgfmanual.pdf
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/pdfpages/pdfpages.pdf
http://ftp.cvut.cz/tex-archive/macros/latex/contrib/xcolor/xcolor.pdf
http://ftp.cvut.cz/tex-archive/graphics/pgf/base/doc/generic/pgf/pgfmanual.pdf
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/pdfpages/pdfpages.pdf
http://ftp.cvut.cz/tex-archive/macros/latex/contrib/xcolor/xcolor.pdf
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/puzzles/
http://en.wikipedia.org/wiki/Tangram
http://www.vytecnici.estranky.cz/
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Jedna z organizatorek tangramy znala a rédeo kolem piiprav tangramu zacalo.

1. Hledani databaze tangrami@i — hon na data

Se sazbou nékterych her z dostupnych dat (vétsinou ve formé textovych sou-
bort) jsem se setkal. Sazel jsem dvé knihy logickych her (1SBN 978-80-87106-52-5
a ISBN 978-80-87106-53-2), zaloZenych predevsim na baliku her sgt-puzzles, pro-
gramu bludist Daedalus a bridZovych [pétikartovych koncovkéch.

V linuxovém repozitaii najdeme programy glpeces algTans. Mél bych po pravdé
napsat, Zze to nebyl tyden v zemi tangramii, ale rok a tyden, neb pied rokem jsem se
snazil data rozlustit a nepodafilo se mi to tehdy, ani za pomoci jednoho z autor.
Popisky a nazvy proménnych jsou totiz v katalanstiné (zdrojové kody, verze 5.0)
a ve francouzsting (gTans, verze 1.2).

Po roce jsem vSak nad témi daty zacal vyhravat, dekédoval jsem u glpeces roz-
klad na troven Bézierovych kiivek a to jsem védél, Ze za tyden nestihnu. Mnohem
Uispésnéjsi jsem byl s gTans, ale tam to téz zacalo litat siny a kosiny. KdyZz jsem si
uvédomil, Ze mam na vybér, vysazeni a vyrobu tyden, musel jsem jit na jistotu.

Postupné jsem vyzkouSel Tangram v prehravaci pifi programu Mathematica
a mij oblibeny herni server ihsan.biz) ale nebylo to pro mé vhodné.

Prosel jsem celou skalu Windows programi typu [Tangram-7, Temple Of Tan-
gram), [Tangram 3D| a dalsi. Nic, zddny posun kupiedu.

Svétlo nadéje se rozbresklo pfi prochézeni serveru tangrams.ca. Tam jsem
proklepl vSechny odkazy. Zaujal mé projekt Tanzzle, ale tam byl forméat dat
zvlastné realizovany pomoci ¢isel bez mezer. Té7 zajimavé vypadal program na
games .ztor.com, kde se dal zjistit vypis souradnic objektu (posledni Fadek pod
Help and Settings), i pfesto, Ze je to program ve Flashi, kde se daji takové véci
snadno znepristupnit. Napsal jsem autorovi o pomoc, bez odpovédi.

Témeér na den jsem se zastavil na jiném odkazu serveru tangrams.ca. Seznam
mych moznosti se rozsitil. Tangram 1.0 mél sviij editor a data v textové podobé.
A7 jsem vSak data naparsoval zjistil jsem, Ze lichobéZnik s rotaci méni velikost! To
je nadherné programétorska finta ve virtualnim svété, ale takovy lichobéznik nelze
vyrobit, neb to musi ziistat jako jeden kousek, nikoliv nékolik variant. V nouzi
jsem samoziejmé mohl pouzit jednu polohu lichobézniku a tangramy si vyfiltrovat
(byl tam piepina¢ s hodnotou 0 a 1), ale to mi pfislo divné.

2. Vybér programu

Po predchozich zklaménich jsem si vysazel jeden tangram v TikZu objekt po
objektu, a fikal jsem si, Ze jestli bude nouze, vysazim si takto nékolik tangramai.
To by na nedélni odpoledne bylo dostateéné, na vyrobu tangramové knihy nikoliv.
Knihy o tangramech lze na internetu dohledat minimalné dvé (R. C. Read a Sam
Loyd). Zaméfil jsem tedy svou pozornost na editory tangramt a jejich vypisy.


www.striz.cz/52hry1.php
www.striz.cz/53hry2.php
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/puzzles/
http://www.astrolog.org/labyrnth/daedalus.htm
http://www.rpbridge.net/9p01.htm
http://sourceforge.net/projects/pecesjocdetangr/
http://gtans.sourceforge.net/
http://sourceforge.net/projects/pecesjocdetangr/files/version%205.0%20%28March%2C%202012%29/glpeces_bin-i386-5.0.tar.gz/download
http://kent.dl.sourceforge.net/project/gtans/gtans/1.2/gtans-1.2.tar.gz
http://demonstrations.wolfram.com/Tangram/
http://www.ihsan.biz
http://www.styleseven.com/
http://www.intermediaware.com/games/tangram
http://www.intermediaware.com/games/tangram
http://www.gamespot.com/tangram-3d/
http://tangrams.ca/2011/games-and-generators
http://www.tanzzle.com/
http://games.ztor.com/tang/
http://tangrams.ca/2011/tangram-programs
http://tangrams.ca
http://members.shaw.ca/crawdaddy/tangram1.zip
http://www.arvindguptatoys.com/arvindgupta/tangram-dover.pdf
http://www.uloz.to/xS4ExUM/sam-loyd-s-book-of-tangrams-pdf
http://www.uloz.to/xS4ExUM/sam-loyd-s-book-of-tangrams-pdf
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Obrazek 1. Rozhrani vybraného programu a struktura dat tangrami.

Nejcitelngjsi format byl pfi phd Tangram2002, ale tangramt v té kolekci mnoho
nebylo, pro déti by to stacilo, na vétsi projekt nikoliv. Hledal jsem dal.

Tu jsem si v8iml zajimavé véci u http://rh-balingen.de/cv-tangram/| Po
stisku klavesy »a« (u némecké i anglické verze) se vypiSe seznam soutradnic. Ale
tentokrat to byl vypis jako proménné. To se mi velmi zalibilo a zkoumal jsem tento
webovy server dal. Ve spodni pravé ¢asti bylo mé oblibené tlacitko »download«
a uz jsem mohl zkoumat HTML, PHP, JS ¢i JSON. VSe tam bylo k ruce. To jsem si
fikal, Ze bude stacit jen projit kratsi zdrojové kody (nékolikrat kratsi vaci dvéma
programim na Linuxu) a mélo by byt pofeSené. Zdrojové kody byly pro zménu
v némciné. Dekédoval jsem velmi malo. Napsal jsem autorovi o pomoc, ten se
jesté ten den ozval a osvétlil mi nékteré obraty ze svého pohledu.

Prvni klicovy problém byl posun objektu. Ten vzdy probihal od pocatku sou-
fadnic (levy horni roh kreslici plochy, TikZ méa roh vlevo dole), ja vzdy uvazoval od
pozice nakresleného objektu. Také zalezelo na poradi posunu, rotace a zrcadleni.

Druhy kli¢ovy problém byl, Ze se posouvalo tézisté objektu, nikoliv stied boxu
znamého z typografie. Nu, odborné kratkozrakost, pojmenujme to takto. V. TpXu
jsem se tedy vracel z tézisté do pocatku souradnic a az poté nasledoval posun.

Ttet{ klicovy problém bylo znaménko rotace a zrcadleni. Uz nestacila obli-
bené zameéna znaménka u rotace (zména chodu hodinovych rucic¢ek). Také vstu-
povalo do hry méritko a skoky rotaci o 15 stupiiii. To uz jsem dokéizal vycist
z JavaScriptu. Drobny program v Pythonu to vSe zvladl predpfipravit a rovnou
generovat TEXovy zdrojovy koéd do pfipraveného mustru s ptivodni holubici.

3. Stavebni prvky sazby

Abychom mohli tangramy vysézet, potFebujeme vytesit fadu dil¢ich tkola. Cely
zdrojovy kod je rozsahly v nékolika souborech a je ve vyvoji, zaméfime se proto
na prednasce na vysvétleni principi a klicovych momenti sazby. Na tomto misté
si uvedeme seznam feSenych oblasti bez zdrojovych kodii:

a) Definovani a uziti vlastni barvy. b) Pfepina¢ styli. c¢) Definovani bodu.
d) Transformace. e) Mfizka a oramovéni. f) Prace s vyplnémi. g) Uziti vice styla.


http://tangrams.ca/wp-content/uploads/downloads/phdTangram2002.zip
http://rh-balingen.de/cv-tangram/
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Obrazek 2. T formy zadéni a dvé formy FeSeni jednoho tangramu: mlyn.

4. Priprava tiskovych podkladi: licovani pti oboustranném tisku

V této fazi jsem doufal, Ze mam tangramy poreSeny, ale to mé jesté cekalo
seskladani stran pfed vyrobou. Podivame se na méné Casté typografické problémy
a zminime si FeSeni.

Na&s tkol je rozmistit nékolik stran dokumentu na jednu tiskovou stranu, ale
tak, aby ptivodni strany oboustranné licovaly. Potfebujeme to na vyrobu karticek.

4.1. Jednostranny tisk

Tento tisk je nejzndmé;jsi, nepotiebujeme duplexni jednotku, ale na jednu sadu
karticek bychom spotifebovali dva papiry.

4.2. Oboustranny tisk, dlouha hrana

Dalsi moznost je zaméfit pozornost na oboustranny tisk, standardné uzivame
dlouhé hrany, takto ziskdvame typ skript. Jenze zacatky radkt zadni strany jsou
na konci pfedni strany. TakZe ndm licuje sazebni zrcadlo dle vertikily, ale nikoliv
texty. Pokud bychom v fadku meéli stejné karticky ¢i rubova strana byla stejna
(karty, pexeso), prvni by licovala s posledni ap. JenZe kdyz je kazd4 karticka jin4,
nepomiize nam to.

4.3. Oboustranny tisk, kratka hrana

Nepomiizeme si ani uzitim kratké hrany. Dostdvame typ poznamkového bloku,
chceme-li kalendafe. Licuje nam zrcadlo dle horizontély, ale nikoliv texty. Horni
cast zadni strany se nam objevi ve spodni ¢asti pfedni strany. Licovaly by predni
a zadni strany prvni s posledni karti¢kou ve sloupci ap.

4.4. Zrcadlo

Vyzkouseli jsme standardni tiskové moznosti, hloubéjsi nastavovani znamena si
délat poznamky ¢&i si tiskovy profil ukladat. Lepsi bude pfipravit si to na trovni
sazby. Napad je uzit zrcadlo, pres bali¢ek pdfpages a parametr reflect. JenZe
ani to ve findle nepomize. U tangrami zrcadlo nevadi, ale neodpovidé to zadéani.
Ale horsi je, ze se zrcadlové vytisknou texty. Pokud to nevezmeme jako planovany
vtip, je to nepouzitelné.


http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/pdfpages/pdfpages.pdf

v
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4.5. Nouzové FeSeni: PouZzit balic¢ek graphicx

Jedna z moznosti je zrcadlové si oto¢it co bychom chtéli mit otocené. Je to
piikaz \scalebox z balicku graphicx, ale je potieba si hlidat vSechny objekty na
strané. Neni to zdaleka ideélni feSeni. Napf. pomoci \scalebox{-1}[1]{pokus}
je vysazen auvdoq.

4.6. Univerzalni resSeni: Zrcadlit zazrcadlené

Vhodnym feSenim je si v pomocném souboru zadni (obvykle sudé) strany karti-
¢ek (v naSem piipadé FeSeni tangramii) zrcadlové otocit a pak tento soubor pouzit
na dalsi zrcadleni, ale jiz pfes miiz n x m. Je to jak v pravdépodobnosti dvojiti
negace jevu dava puvodni jev. JenZe v mezidobi se zaroven piesklddaji karticky.
Na konferenci si ukdzeme vzorky vstupnich podkladi i vysledki po nafezéani.

Obrazek 3. Sada péti tangramu: zadani a jejich FeSeni pred preskladdnim na arch A4. Prvni je
holubice z dat z t¥idy leh¢ich tangramt o 7 dilcich. D4le nésleduji dvojité tangramy o 2-7 dilcich:
lokomotiva, mikroskop a dalekohled jsou pfebrany z knih. Posledni tangram nazvany monstrum
je z vlastni tangramové zahradky za pouziti zminéného editoru. P¥iprava zabrala nékolik minut.

5. Seskladani stranek

Nyni si ukdzeme pouzivanéjsi metodu. Jedna karticka se rozmisti po celé strang,
pak se ndm problém licovani z predchozi kapitoly uplné vyhne. Jen oboustranny
tisk nastavujeme po dlouhé hrané papiru.

5.1. Priprava cvi¢né stranky

Sta¢i nam minimalni TEXovy dokument, ale ukazme si vysazeni strany s velkou
¢islici v jejim st¥edu (vzorek.tex).
A Spusténi dvakrdt. Formdt: pdflatex nebo zelatex nebo lualatez...
\documentclass[adpaper]{article}
\usepackage{tikz} / Pomocny balilek nejen na absolutni pozicovdni.
\pagestyle{empty} / Vycistt zdhlavi a zdpat<.


http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/required/graphics/grfguide.pdf

100 Konferencia OSSConf 2013

\begin{document} / Té€lo dokumentu: zacldtek.

\begin{tikzpicture} [remember picture, overlay]

\node [scale=50] at (current page.center) {\bfseries\sffamily\thepagel};
\end{tikzpicture} / Ukonci vykreslovdnt.

\end{document} / Télo dokumentu: konec.

5.2. Naskladani

Bratr nakladatel napiiklad pouZivéa dvoukrokovou metodu. V prvnim kroku si
jednu stranu (obvykle je to vizitka) namnoZi na poZzadovany pocet, tim vznikne
nové PDF o potfebném poctu stran (vzorek-16.tex). Napf. pro 16 stran:

4 Formdt: libovolny LaTeXovy.

\documentclass{article}

\usepackage{pdfpages,tikz}

\begin{document}

\foreach \x in {1,2,...,16} {\includepdf [fitpaper]{vzorek.pdf}}
\end{document}

To byl krok ¢.1. Krok €. 2 je vystupni PDF preskladat na tiskovou stranu.

4 Formdt: pdflatex, zelatex, lualatex
\documentclass[a4paper]{article}
\usepackage{pdfpages}

\begin{document}

\includepdf [pages={-} ,nup=4x4,frame]{vzorek-16.pdf}
\end{document}

Jedna se o pomérné rychlé a uzivané reseni.

5.3. Sazba na mrizku

Pokud bychom v piedchozi ukézce chtéli barevné oramovéni (frame) ¢ dekoraci,
uz to neni trivialn{ feSeni. Vyuzijeme TikZ a sazbu na miizku. Tohoto principu
bylo pouzito na sazbu pousttiki pii OSSCont 2012.

Papir se rozdéli na potiebnou miizku. Napiiklad ziskejme rozmér jednoho ob-
délniku. Ten po délce a vysce jesté rozpulme. Tim ziskdme stied. Nu a nyni
muZeme preskakovat po téchto délkach a ziskdme mfiZz. Na tu zavésime stranku.

4 TeXujeme dvakrdt, formdt: pdflatez, zelatex, lualatex
\documentclass [adpaper]{article}

\usepackage{tikz}

\def\pocetx{4} \def\pocety{4} \def\soubor{vzorek.pdf} \def\strana{1l}
\begin{document} / Ziskdni potiebnych rozméri:
\pgfmathparse{\paperwidth/\pocetx} \let\dilek=\pgfmathresult
\pgfmathparse{\dilek/2} \let\dilekx=\pgfmathresult
\pgfmathparse{\paperheight/\pocety/2} \let\dileky=\pgfmathresult
\pgfmathparse{2*\pocetx-1} \let\azdox=\pgfmathresult
\pgfmathparse{2*\pocety-1} \let\azdoy=\pgfmathresult
\begin{tikzpicture} [remember picture, overlay, inner sep=0Opt]


http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/graphics/pgf/base/doc/generic/pgf/pgfmanual.pdf
http://ossconf.soit.sk/ossconf_2012
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\foreach\x in {1,3,...,\azdox} { / Sazba na mPiZku. Jedna osa.

\foreach\y in {1,3,...,\azdoy} { / Zde je pak druhd osa.

\node [xshift=\x*\dilekx, yshift=\y*\dileky, draw=red] at

(current page.south west){\includegraphics[width=\dilek ptl{vzorek.pdf}l};
} 7 Konmec cyklu pres \y.

} / Konec cyklu pfes \z.

\end{tikzpicture}

\end{document}

5.4. Bali¢ek pdfpages jesté jednou

Pokud by ndm vadil pomocny soubor, mizeme vyzkouset nésledujici hrubé
reSeni.
A Formdt: pdflatex, zelatez, lualatex
\documentclass [a4paper]{article}
\usepackage{pdfpages}
\begin{document}
\includepdfmerge [nup=2x2, frame]
{vzorek,1, vzorek,1, vzorek,1, vzorek,1}
\end{document}

Zde je ale problém, Ze vypisujeme tu samou informaci »vzorek, 1« nékolikrat
do povinného parametru. NepfiSel jsem na to, jak se dostat dovniti a uzit tam
cyklus. To je dilezité, kdyz zménime 2 x 2 na cokoliv jiného, pak musime zasdhnout
i do toho parametru. Pii zapsani 5 X 5 uz mame zbyteéné mnoho prace.

Resenim by bylo si cely tento soubor vygenerovat, v [Pythonu, Perlul ¢i jiném
programovacim jazyce. My si na zavér ¢lanku ukazeme uzite¢nost |[LuaTpXu, uzi-
jeme Lua/ za béhu TEXu. Prikaz si vygenerujeme jednoduse tehdy, kdyz jej zrovna
potfebujeme.

4 PouzZijeme formdt lualatez.
\def\x{3} \def\y{3} / Nastavme si miiZku.
\documentclass [adpaper]{article} / Formdlni zacdtek dokumentu.
\usepackage{pdfpages} / Zapnéme st pottebny baliclek.
\begin{document} / Zde zacind télo dokumentu.
\begingroup / Globdlni p7ikaz s lokdlni zménou uvnitr.
\catcode‘\"=11 / Dolasné vypni aktivni znak kvili nerovnd se (7=).
\gdef\vysazej{\directlua{ / Zacddtek p7ikazu a LuaTeXovdnt.
c=\x*\y; t="vzorek,1"; / Nebo z=\z; y=\y; c=z*y;
r=string.char(92).."includepdfmerge [nup="..tostring(\x)
"x". L tostring(\y) . .",frame]{" / Zacdatek budouctho pFikazu.
for pocet=1,c do / Opakuj ndzev souboru a vklddané strany dle potteby.
r=r..t ) Pridej do gemerovaného ptikazu opakovany texztovy Tetézec.
if pocet™=c then r=r.."," end / Pridej cdrku. Nebo <f not(pocet==c)...
end / Konec cyklu proménné pocet.
r=r.."}" /) Uzavii generovany piikaz a jeho povinny parametr.
tex.print(xr)} / VypiS piikaz do TeXu. Komec pPikazu \directlua.


http://www.python.org/
http://www.perl.org/
http://luatex.org/
http://www.lua.org/
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Hendgroup / Uzavieni prikazu \vysazej, uzavieni skupiny.

\vysazej / Vygenerovany ptikaz se jedenkrdt spustt.
\typeout{\vysazej} / Na termindl a do log souboru vypi$S obsah prikazu.
\end{document}

Nyni mame k dispozici piikaz \vysazej a ten si miZeme volat dle potieby.
Zaroven vidime uzite¢nost piikazu \typeout, kdy mtZzeme na piikaz nahlédnout
na terminalu a v LOG souboru.

Ponévadz LuaTgX je v bouflivém vyvoji, je dobré védét i o moznosti pouzit
piikaz dofile, kdy si Lua kéd umistime mimo TEXovy zdrojovy kod. Odpada
starost s aktivni vinkou, ale to jsou jen syntaktické krasy. Pro zdjemce muzeme
doporucit webové stranky projektu LuaTgpX| posledni verzi manuélu a Lual

Dalsim krokem ve svété TEXu je format ConTEXt, ale to je kapitola sama o sobé&
s masivnim rozvojem a experimentalnimi zalezitostmi, proto to neni vhodné pro
zaCinajici TEXisty, ale je dobré o existenci forméatu védét. Néekteri TpXisti by se
mnou nesouhlasili, mohli by tvrdit, ze ConTEXt mutze pouzit kazdy, pokud ano,
studiu dokumentace a prochazeni ukazek se stejné nelze vyhnout.

6. Zkoumana nastaveni u vyroby

Na prvni strané tohoto ¢lanku je vidét tisporna vyrobni varianta. Ta vSak na
kancelarském stroji neni vhodna. PotFebujeme oboustranny tisk a nastavit rezervy
kviili posunu pfi nabrani papiru podavacem. Po nékolika tivahach jsme zvolili tisk
na barevny papir jednostranné. Odpadé drahy barevny tisk, problém posunu linek
a pripravy rezervy. Vznikl vSak novy problém seskladéni jednoho dilku na papir.

Dalsi zajimava feSené situace je automaticki rotace po delsi strané tangramu
(podobné jako tomu bylo u fraktalovych poustrii), bud piimo p¥es TikZ nebo na
drovni parsovani dat. Diky tomu ptijde zrealizovat prechod z A4 na A5.

Pfechézime na tisk jednoho tangramu dvakrat kvili moZnosti soutéZzeni (rodi¢
a dité, mezi détmi ap.). Jde v soutézi o to, kdo slozi dany tangram rychleji.

7. Zavér

Sazba logickych a deskovych her je atraktivni téma, minimalné z pohledu typo-
grafie. Existuje rada balickd k sazbé Sachu, bridze, go, othello, sudoku, kiizovek
a dalgich her. Nékteré balicky jsem zminil ve vyuce. Nejnovéjsi TEXové pokusy
najdeme v balicku |logicpuzzle od Josefa Klebera. Je to opét jiny pohled na TikZ.
Tangramy ani v tomto balicku nenajdeme. Clanek se pokusil tuto mezeru zaplnit.

Kontaktni adresy

Kristynka Hilkova, Moravsky Pisek, Ceska republika
Ing. Pavel Stfriz, Ph.D., Nakl. Martin St¥iz, U Skol 940, 68501, Butovice, Ceska republika,

E-mailovd adresa: pavel@striz.cz


http://luatex.org/
http://www.luatex.org/svn/trunk/manual/luatexref-t.pdf
http://www.lua.org/
http://wiki.contextgarden.net/Main_Page
http://www.ctan.org/search?phrase=games
http://www.striz.cz/51tex.php
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/graphics/pgf/contrib/logicpuzzle/doc/logicpuzzle.pdf
mailto:pavel@striz.cz
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