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IKTEX & TABULKY & TIPY & TRIKY \\

JIRI RYBICKA (CZ)

Abstrakt. Sazba tabulek pfedstavuje zejména v odbornych textech velmi frekventova-
nou souc¢ast. Zakladni pristup ke tvorbé tabulek se vyznamné lisi, pouzijeme-li majoritné
pouZzivany systém pro zpracovani texti (napf. Open Office Writer) oproti systémtm pracu-
jicim na principu TEX. Vétsina uZzivatelt pohlizi na tabulku jako na graficky objekt, proto
jim plné vyhovuje interaktivni pfistup, jehoz zakladni nevyhodou je nizki nebo zadna au-
tomatizovatelnost a problematicka typograficka kvalita. Davkovy p¥istup implementovany
v systému I¥TEX naproti tomu komplikuje vytvoreni poZzadovaného tvaru tabulky. Clanek
se zabyva nékterymi moznostmi usnadnéni tvorby tabulek pfi zachovani nebo rozsifeni
automatizovatelnosti a soucasného dosazeni pozadované typografické kvality vysledku.

Klic¢ova slova. Tabulka v ETEXu, tabular, tabbing, parbox, catcode.
ETEX & TABLES & TIPS & TRICKS \\

Abstract. Typesetting of tables is frequently used component of texts especifically sci-
entific articles and books. The basic approach to creating tables differ significantly if we
use majority systems for text processing (eg. Open Office Writer) and systems operating
on the principle of TEX. Most users considers the table as a graphical object, so they
fully complies with interactive approach whose main drawback is low or no automatizing
and problematic typographic quality. Batch approach implemented in a system ETEX on
the other hand is complicated to create the desired shape of the table. Article deals with
some tips to facilitate the creation of tables while achieving the automatical processing
and the desired typographical quality of the result.

Keywords. I¥TEX table, tabular, tabbing, parbox, catcode.
1. Pozadavky na sazbu tabulek

Sazba tabulek pfedstavuje zejména v odbornych textech zcela nezbytnou soucast
konstrukce dokumentu. Stejné jako u jinych prvki jsou i na tabulky kladeny urcité
pozadavky.

Tyto pozadavky miizeme rozdélit na typografické (to by mélo byt prvotni hle-
disko) a technické. Dostateéné podrobné tuto problematiku rozebira ve své diplo-
mové praci Talandova (2006). Na stranach 17-22 uvadi piehled typografickych
zésad a pravidel, poZadavky na technické zpracovani shrnuje na stranach 23-32.
Zéakladnim vysledkem téchto dvou ¢asti je konstatovani, ze typografické systémy
tabulky samoziejmé podporuji, ale nejsou obvykle vedeny typografickymi zésa-
dami; rovnéz piistupy k feSeni tabulek jsou velmi rozdilné a dosazeni téhoz efektu
si muze vyzadat diametralné odliSnou pracnost.
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Spravné typograficky upravena tabulka je pfedevsim prehledné, vyvazena, mé
spravné zarovnané udaje a ¢tenafi prinasi maximéalni uzitek. DosaZeni tohoto cile
vyzaduje obvykle kombinaci mnoha prvkia a uréitou volnost pfi jejich vyuZzivani.

Od doby kovové sazby se vyrazné rozsifily moznosti sazby tabulek. S rozvo-
jem pocitacové grafiky se doména tabulkovych néastroji postupné presunula do
této oblasti, ¢imZ se zcela uvolnily moznosti vyuzivani diive zcela nedostupnych
prvka — linek nejriznéjsich typt, tlousték a barev, pouzivani podbarvenych poli,
seskupovani tabulkovych poli do libovolnych skupin, manipulace s internim pro-
storem a materidlem v polich atd.

Samoziejmé Ze ne vSechny tyto nastroje jsou vyuziviny k dosazeni typogra-
ficky optimalniho vysledku. To vSak neni obvykle neni vniméno jako nedostatek,
zatimco urcitd komplikovanost nastroji v nékterych systémech byva zna¢nou pie-
kazkou pro uzivatele.

1.1. Malovat, nebo programovat?

Zakladnim pfistupem, ktery je uZivateli silné preferovan, je interaktivni (graficky)
névrh tabulky — malovani, zahrnujici témér neomezené moznosti volby zptsobu
ohranic¢eni a podbarveni, manipulace se §ifkami a vySkami poli, vizualni znackova-
ni obsahu poli a snadné pfechézeni mezi jednotlivymi poli. Je pochopitelné, Ze
jednoduchost tohoto pfistupu, neustila vizualni kontrola vysledku a pfitomnost
fady nastroju piilis nedavaji Sanci systémtim postavenym na principu TEX — tedy
programovani, jejichz pristup vyzaduje neinteraktivni préci, vkladani prikazu a re-
lativné komplikované feSeni situaci, které v interaktivni verzi neptinéseji prakticky
z4dné problémy.

Na obhajobu neinteraktivnich systémi lze vSak Tict, ze zdaleka ne vzdycky je
jejich pouziti nevyhodné. Naopak, existuje fada pripadi, kdy vhodnym vyuzitim
bohatého aparatu tvorby maker dosahneme vytéeného cile rychleji, s minimalnim
asilim pri piipadnych dpravach vzhledu a se zajimavymi moznostmi integrace
tabulek do okolntho materidlu dokumentu. Nezanedbatelna neni ani typograficka
kvalita, v nékterych situacich ma dokonce neinteraktivni systém néstroje, které
nemaji v interaktivnich protéjscich zadnou obdobu.

Zakladni manipulace s preddefinovanymi piikazy lze zjistit z mnoha zdroju
a uCebnic, jednou z moznosti je ucebnice Rybicky (2003). V téchto textech jsou
v8ak uvedeny do zna¢né miry jen zékladni rekvizity, jejichz pouziti v mnoha béz-
nych dokumentech s sebou nese nejvétsi nevyhodu neinteraktivnich systémut —
tézkopadny a nepiehledny zapis.

Podivejme se tedy na nékolik drobnych tipi, které ndAm mohou pomoci v ne-
interaktivnim p¥istupu tvorby tabulek v systému IXTEX a jeho naslednicich. Tipy
vychéazeji z dlouholetych a osvédéenych zkusenosti s dokumenty riznych druhu.
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2. Nékteré mozZnosti reseni

Nerad pouzivam cizi makra.

Petr Olsdk

Nerad znovu vynalézam kolo.
Petr Sojka

Uvedené citaty mozna nejsou zcela autentické, ale vyjadiuji dvoji diametralné
odlisny piistup k feSeni problémii — bud si vSechno vyrobim sam, umim to velmi
balickt, které ovsem mohou mit netusené vnitini vazby a skryté zrady a ¢asto je
budu muset prizpiisobit konkrétni situaci.

Praktické pfipady vSak pravdépodobné lezi nékde mezi témito krajnimi me-
zemi. Je vhodné védét, ze podobny problém uz nékdo fesil (a mozna dobfe vyfe-
sil), na druhé strané misto dlouhého hledani vhodného balicku je daleko efektiv-
néjsi napsat dveé nebo t¥i vhodné makra a danou konkrétni situaci tim vypotradat.
Nebude to tfeba feseni obecné, ale o to mnohdy vibec ani nejde.

V kazdém piipadé piistup neinteraktivni, tedy ,,programatorsky*, mé svou nej-
vétsi vyhodu v automatizovatelnosti. Vhodnou cestou je prakticky vzdy vytvoreni
néjakych vlastnich piikazi, které zefektivni zapis zdrojového textu a umozni také
¢asto velmi vyrazné usnadnit jakékoliv dalsi zmény a zasahy. Nebranme se tedy
vlastnim piikazim — v opa¢ném piipadé je vhodnégjsi zistat u malovani (a také
asi u jiného systému).

2.1. Obejdeme se bez tabular?

Kdyz se fekne ,tabulka v IATEXu“, prakticky kazdému se ihned vybavi nejfrek-
ventovanéj$i nastroj — prostiedi tabular. Je v8ak vzdy nutné tento do znacné
miry komplikovany piistup pouzit?

Pro sazbu tzv. otevienych tabulek (v nich sta¢i obvykle pouze dvé vodorovné
linky, jinak nevyzaduji zadné oramovani) miazeme pouzit prostiedi tabbing, v jed-
noduchych pfipadech vystac¢ime pouze s boxy, u nichZz stanovime vhodnou sitku.
Priklad — par idajt o teplotdch namérenych dnes v 7 hodin rano. Zdrojovy text
muize mit tento tvar:

\def\radek#1;#2.{\noindent\makebox [60mm] [1]{#1}}, 1. sloupec
\makebox [10mm] [r]{#2}\par} % 2. sloupec

{\bfseries \radek M&sto; Teplota [$~\circ$C].}
\smallskip\hrule width 60mm\smallskip

\radek Ostrava; 12,8.

\radek Olomouc; 14,2.

\radek Bruntdl; 9,8.
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\radek Brno; 13,3.

\radek Tren&in; 15,5.

\radek Zilina; 14,3.

\radek Banski Bystrica; 11,6.
\smallskip\hrule width 60mm

Po vyséazeni dostaneme:

Msésto Teplota [°C]
Ostrava 12,8
Olomouc 14,2
Bruntéal 9,8
Brno 13,3
Trencin 15,5
Zilina 14,3
Banska Bystrica 11,6

2.2. Zalamovani radkua v bunkach

Zcela prirozenym pozadavkem je, aby se material v buiice tabulky mohl lamat na
radky. To ovSsem ani v prostiedi tabbing, ani v prostfedi tabular béZné mozné
neni. Nepétrejme nad p¥i¢inami tohoto na prvni pohled mélo pochopitelného stavu
a pojdme se podivat, jak tuto nevyhodu obejit. Budeme se zabyvat prostiedim
tabular.

Obsahem kazdého tabulkového pole je tzv. LR-box, tedy box v omezeném ho-
rizontalnim rezimu. Jeho soucasti je nejcastéji jednoradkovy text. PotFebujeme-li
vice fadkl, musime si pomoci n&jakym trikem.

Nejjednodussi moznosti je pouzit uvnitf pole dalsi prostfedi tabular, uvnitr
ného pak mtzeme vkladat vice fadki. Toto vnorené pole vsak musime ponékud
oSetrit, aby vysledek splhoval alespon zakladni vzhledové pozadavky.

Vlozena tabulka je jednosloupcova, ale potfebujeme u ni odstranit mezisloupco-
vou mezeru na levé i pravé strané, aby se tato mezera nescitala s mezisloupcovou
mezerou pole, do néhoz tabulku vkladame. Druhéa tprava spociva v tpravé rad-
kovani vnorené tabulky — dost ¢asto potrebujeme, aby rfadky byly o néco hustsi
nez Fadky okolni tabulky, protoze implicitni svétlo v tabulkovych polich je pfilis
malé a potfebujeme je roztahnout. To ovSsem neplati pro vnorené tabulky.

% viceradkové tabulkové pole:
\def\pole#1#2{{\def\arraystretch{1}%
\begin{tabular}{e{}#1e{}}#2\end{tabular}}}

% tabulkové pole se zarovnanim na horni okraj:
\def\polet#1#2{{\def\arraystretch{1}},
\begin{tabular}[t]{@{}#10@{}}#2\end{tabular}}}
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\def\arraystretch{1.3}), b&Zné svétlo v tabulkich

% ptiklad tabulky:
\begin{tabular}{|1lcl} \hline
\bfseries M&sto & \bfseries\pole c{Teplota\\{}[$~\circ$C]l}

\\\hline\hline
Ostrava & 10,8 \\\hline
O0lomouc & 9,2 \\\hline
Zilina & 11,3 \\\hline
\pole 1{Banska\\ Bystrica} & 11,6 \\\hline
\end{tabular}

Po vyséazeni dostaneme (v prvni tabulce je makro \pole, ve druhé je pouZito
makro \polet):

Teplota Meésto | Teplota

Mésto o o

[°C] [°Cl
Ostrava 10,8 Ostrava 10,8
Olomouc 9,2 Olomouc 9,2
Zilina 11,3 Zilina 11,3
Banska Banska 11,6

. 11,6

Bystrica Bystrica

Vsimnéte si, jak je v té€chto tabulkach rozdilny prostor nad vnofenym polem.
V prvnim piipadé je mezera mensi (neuplatni se zde nastaveni \arraystretch),
zatimco ve druhém pripadé se vlivem zarovnéni na horni rfadek vicerddkového
pole uplatni nastavena radkova mezera.

Neptipustné zarovnani ¢isel ve druhém sloupci vyfeSime v nasledujici ¢ésti.

2.3. Jak na é&iselna data

Pozadavek zarovnéni ¢isel tak, aby stejné fady byly pod sebou, je zcela nesporny.
Méme-li prezentovat data v tabulce, délame to pravé proto, aby ¢tenar na prvni
pohled vidél, jaké jsou mezi ¢iselnymi hodnotami rozdily.

Podivame-li se kolem sebe na nejriznéjsi dokumenty pochézejici z nejriznéjsich
systémi, muzeme konstatovat, Ze se v tomto sméru objevuje masivn{ mnozstvi
chyb. Jedna z nejcastéjsich je demonstrovana na pfedchozim ptikladu: sloupec je
zarovnan na stfed, ale ¢isla nemaji stejné Sifky, takZe ruzné rady plavou rtzné
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pod sebou. Tim se piehled o velikostech jednotlivych hodnot stiré, ¢imz je vlastné
popiran hlavni divod, pro¢ se data do tabulek umistuji.

Resenim jisté je sloupec upravit na pravy okraj. Vznikne tim tvar, ktery jsme
uvedli v prvnim prikladu jednoduché tabulky: Popisek sloupce je zpravidla pod-
statné delsi nez ¢iselné udaje, vznika tim tedy esteticky nepiipustny zejici volny
prostor s daty namackanymi na pravé ¢afe. Spravné by data méla splhovat dveé
podminky soucasné: méla by byt na stied, ale stejnymi fady pod sebou.

Toho Ize docilit mimo jiné tim, Ze ¢isla budou mit stejny pocet éislic a vSech
ostatnich prvku (desetinnych ¢arek, znamének apod.). Prvky, které absentuji, tedy
doplnime vhodnymi mezerami. Postupovat v8ak nebudeme tak, jak to délaji zcela
lai¢ti uzivatelé v interaktivnich systémech, Ze budeme mlatit do mezerniku tak
dlouho, az budeme na obrazovce zhruba spokojeni a pak se radéji ani nebudeme
divat na tistény vystup. Mezery dodame ve zcela piesnych velikostech.

V nékterych systémech se za timto ucelem vyskytuje tzv. figuralni mezera — tedy
mezera o Sifce Cislice. Cislice, které lze pouzit v tabulkich, maji totiz identické
sitky — jsou to tzv. neproporcionalni ¢islice. Kde v A TEXu mame figuralni mezeru?
Lze ji docilit napiiklad piikazem \hphantom{O}

Ano, nic slozitého, ale psat do predchozi tabulky u ,kratsiho* ¢isla (v piipadé
slozit&jsich tabulek do kazdého radku) text \hphantom{0}9,2 je pfinejmensim
tézkopadné. Uz i tak malo pfehledny zapis tabulky se timto ,instrumentem® pékné
zamicha. Vhodnym FeSenim je vyuzit k tomuto tcelu jednoznakovy piikaz (aktivni
znak), ktery umozni i snadnou optickou kontrolu, pokud si zapis tabulky vhodné
zformétujeme v editoru. Definujme tedy figurdlni mezeru jako napiiklad znak
vykfiénik, ktery predtim ucinime aktivnim znakem:

\catcode‘\!=\active
\def ! {\hphantom{0}}

Tabulku upravime tak, aby ve zdrojovém textu bylo snadno vizualné kontrolo-
vatelné, zZe vSechna ¢isla jsou stejné Siroka:

\begin{tabular}{|llclcl|} \hline
\bfseries Pfilina ukonéeni testu &
\bfseries \pole c{Absolutni \\ Cetnost} &

\bfseries \pole c{Relativni\\&etnost [\%]} \\\hline
Opisovani z tahdku & 180 & !25,0 \\\hline
PouZziti mobilniho telefonu & 145 & 16,3 \\\hline
Vyzadani pomoci od spoluzdka & 405 & '56,2 \\\hline
Vlozeni feSeni do kalkulacky & '90 & '12,5 \\\hline
\bfseries Celkem $N$ & 720 & 100,0 \\\hline

\end{tabular}
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Po vysazeni dostaneme:

Pri¢ina ukonceni testu Absolutni | Relativni
Cetnost | Cetnost [%]
Opisovani z tahdku 180 25,0
PouZiti mobilniho telefonu 45 6,3
Vyzadani pomoci od spoluzéka 405 56,2
Vlozeni feSeni do kalkulacky 90 12,5
Celkem N 720 100,0

Mirné odlisny problém je pouziti znaménka minus, jehoz vyskyt nesmi narusit
zarovnani na stejné fady. K tomu ucelu si miazeme vytvorit jednoduché makro

pro box s nulovou §ifkou:

\def\mm{\makebox [Opt] [r]{$-$}}

a pouzit je v nasledujicim piikladu:

\begin{tabular}{|1llc|} \hline
\bfseries Hodnocené p¥iliny

&

\bfseries \pole c{Relativni\\&etnost [\%]} \\\hline

Vliv specidlniho predmétu & 25,0
Negativni zkuSenosti ze SS & !'\mm6,3
Penalizace u hodnoceni praci & 56,2
Tendence usnadnit si praci & \mm12,5
\bfseries Celkovy vysledek & 62,4
\end{tabular}
Po vyséazeni dostédvame:
Hodnocené pficin, Relativni
P Y &etnost [%]
Vliv specidlniho prfedmétu 25,0
Negativni zkuSenosti ze SS -6,3
Penalizace u hodnoceni praci 56,2
Tendence usnadnit si praci —12,5
Celkovy vysledek 62,4

2.4. Poznamky v tabulce

\\\hline
\\\hline
\\\hline
\\\hline
\\\hline

Navazeme na predchozi rekvizity podobnym feSenim dalsich pfidavnych symboli,
které se vyskytuji u prezentovanych dat. Jedna se nejcastéji o rtizné pozndmkové
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symboly — hvézdicky, mec¢iky, pismena. Samotnd poznamka by pak méla byt sa-
zena, jako soucast tabulky a méla by mit oznaceni, které se nemicha s bé&znymi
poznamkami pod Carou. Casto se odkazy na tyto lokdlni poznamky Tesi neciselné,
aby nemohlo dojit k zaméné s tidaji v tabulce.

Zakladni prvek je podobné jako v pfipadé znaménka minus box s nulovou $itkou,
tentokrat se zarovnanim doleva:

\def\hve{\makebox [0pt] [1]{*}}
Analogicky definujeme podobna makra pro pfipadné dalsi znacky.

Lokalni tabulkovou poznédmku lze fesit jako zvlastni radek tabulky s odpovida-
jicim zarovnanim pies vSechny jeji sloupce. K tomu si vyrobime makro:

\def\tabpozn#1#2#3{\multicolumn{#1}{@{}10{}}{%
\parbox [t] {#2}{\footnotesize\raggedright #3}}}

a pouzijeme je v nésledujicim piikladu:
\begin{tabular}{|1lcl} \hline

\bfseries Hodnocené hypotézy &

\bfseries Hodnota kritéria \\\hline
H$_0$ Podvadéni je naulené & 143,8\hve \\\hline
H$_0$ Plagiadtorstvi lze sniZit vyukou & !74,4\hhve \\\hline
H$_0$ Penalizace je dostatelna & '17,9\ha \\\hline
H$_0$ PomiiZe softwarova detekce & 113,4\hb  \\\hline

\tabpozn{2}{90mm}{*\,pro $p<0{,}05%; **\,pro $p<0{,}01$;\\
$-a$\,hypotéza nebyla zamitnuta;\\ $°b$\,hypotéza byla zamitnuta.}
\end{tabular}

Po vysazeni dostaneme tvar:

Hodnocené hypotézy Hodnota kritéria
Hp Podvadéni je naucené 143,8*

Ho Plagiatorstvi lze snizit vyukou T4,4%*

Hg Penalizace je dostatec¢na 7,9¢

Hy PomuzZe softwarova detekce 13,4°

*pro p < 0,05; ** pro p < 0,01;
% hypotéza nebyla zamitnuta,
® hypotéza byla zamitnuta.

2.5. Odstavcové bunky

Dalsim frekventovanym poZzadavkem je umisténi souvislého textu do tabulkového
pole. Tento stav je obvykle v interaktivnich systémech implicitni. Sazba odstavco-
vého textu do tabulkovych poli mé vsak své zvlastnosti. Obvykle se jedné o sazbu
do uzsfho rozméru, je tedy nezbytné, aby byla zarovnana na prapor, nékdy na
stfed. Prostfedi tabular v8ak nabizi jako jedinou moZnost definovat sloupec se
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zarovnanim do bloku. Vypomutzeme si vSak jednoduchym makrem, které ndm
v Fadé pripadt velmi usnadni praci — tabulkovym odstavcem TeSenym pomoci
parboxu:

\def\strdn{\vrule depth .5em width Opt}
\def\txpar#1#2{\parbox [t]{#1}{\raggedright #2\strdn}}

Vertikalni ¢ara nulové sitky vkladdana na konec odstavcového materialu zde za-
stupuje ¢innost radkovani tabulky definované pomoci \arraystretch, protoze to
zde nefunguje. Lokalnimi redefinicemi makra \strdn muZeme snadno ovliviiovat
situaci v jednotlivych tabulkdch dokumentu. Podobné lze feSit i prostor v horni
¢asti pole. Samotné makro \txpar je ponékud tézkopadné. Na jeho zakladé si
v8ak muzeme v kazdé tabulce definovat vhodné nasledniky, jak je ilustrovano na
nésledujicim pfikladu. Makro \tx predstavuje material, ktery je ve v8ech ¢tyfech
sloupcich tabulky stejné Siroky.

\def\tx#1{\txpar{0.2\textwidth}{#1}}

\begin{tabular}{|1]1]1|1|}\hline

\tx{\bfseries Humanni etologie} &
\tx{\bfseries Vyzkumy komunikacel} &
\tx{\bfseries Psychologie} &
\tx{\bfseries Pedagogika} \\\hline

\tx{{\bfseries Trevarthen:} \\
Teorie intersubjektivity \\

Reciprocita \\
Protokonverzace \\

Vrozené motivace ke komunikaci} &
\tx{{\bfseries Jakobson:} \\

Lingvistika \\

Ritualy kontaktu \\ [\medskipamount]
{\bfseries Watzlawick:} A\

Pragmatika komunikace \\ [\medskipamount]
Videofeedback} &
\tx{{\bfseries Bowlby:} \\

Teorie citové vazby \\ [\medskipamount]
{\bfseries Vygotsky, Stern:}\\

Vjvojové teorie \\

Atribuéni teorie} &
\tx{{\bfseries Tausch / Tausch, Rogers:}\\
Humanisticka pedagogika \\ [\medskipamount]
{\bfseries Bruner:} \\

Kulturni teorie uéeni} \\\hline

\end{tabular}
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Po vysazeni dostaneme tento vysledek:

Humanni Vyzkumy Psychologie Pedagogika
etologie komunikace
Trevarthen: Jakobson: Bowlby: Tausch /
Teorie intersub- | Lingvistika Teorie citové Tausch,
jektivity Ritualy vazby Rogers:
Reciprocita kontaktu Humanistické
Protzkonverzace : vygotsky, eudaao iltiac )
° Watzlawick: Stern: pedagog
Vroz.ene Pragmatika Vyvojové teorie | Bruner:
motlva.ce k.e komunikace Atribu¢ni teorie | Kulturni teorie
komunikaci .
Videofeedback ucent

Zde je ,nastielena* Sirka sloupce na hodnotu 0.2\textwidth, ale muZzeme po-
stupovat i daleko promyslenéji. Chceme (a to je také dost ¢asty pozadavek), aby
tabulka byla Sirokd pfesné jako Sife sazby. Nechame si tedy odpovidajici $ifku
spocitat napriklad takto:

\newlength{\lntxpar}

\1lntxpar=\textwidth % vyjdeme ze $ifky sazby
\advance\lntxpar by -8\tabcolsep 7, odelteme mezisloupcové mezery
\divide\lntxpar by 4 % vydélime poltem sloupci

\def\tx#1{\txpar{\lntxpar}{#1}}

Stejnou tabulku pak dostaneme v nésledujicim provedeni:

Humanni Vyzkumy Psychologie Pedagogika

etologie komunikace

Trevarthen: Jakobson: Bowlby: Tausch /

Teorie Lingvistika Teorie citové Tausch,

intersubjektivity | Ritualy kontaktu | vazby Rogers:

Reciprocita Watzlawick: Vygotsky, Humanisticka

Protok(’)nverz.ace Pragmatika Stern: pedagogika

Vrozené n.lotn./ace komunikace Vyvojové teorie Bruner:

ke komunikaci Videofeedback Atribucni teorie Kulturni teorie
ucenf

2.6. Umisténi tabulky do dokumentu

Tabulka jako celek neni pevnou soucésti textu. ProtoZe by méla byt pfehledné,
je nevyhodné, pokud systém dovoli jeji béZny zlom na koncich stranek. Kazda
tabulka také musi mit popisek systematicky umistovany bud nad tabulku, nebo
pod tabulku (v celém textu v8ak jednotné). Tyto popisky se ¢asto prenaseji i do
seznami tabulek.



J. Rybicka: IWTEX & tabulky & tipy & triky \\ 149

Pro umisténi tabulky do dokumentu lze s vyhodou vyuzivat plovouciho prostie-
di table. V zakladnim tvaru tohoto prostiedi je k dispozici i piikaz \caption
definujici popisek tabulky. Implicitni tvar obojiho ndm vSak nemusi vyhovovat
a navic je vhodné mit moznost vSechny tabulky dokumentu centralné ovladat
(nastavit vhodné pismo, mezery apod.).

V8echny tyto diivody vedou k vytvofeni vlastniho makra pro vkladani tabulek.
Jeho zjednoduSeny tvar miize byt napiiklad nasledujici:

% fonty:

\def\tabpopisfnt{\small\sffamily\itshape}

\def\tabulfnt{\small\sffamily}

% popisek:

\def\mujpopisek#1{\refstepcounter{table}
\parbox{\textwidth}{\raggedright \tabpopisfnt #1}}

% samotnd tabulka:

\long\def\tabulka#1#2\endtab{\begin{table} [htb] %plovouci

\centering % material na stfed
\tabulfnt % pismo pro tabulky

#2 % umisténi materidlu tabulky
\par\medskip\mujpopisek{#1} % popisek pod tabulkou
\end{table}}

Pouziti makra demonstruje néasledujici priklad, v némz vyuzijeme fadu uvede-
nych rekvizit:

\tabulka{Planovani podnikdni a~hodnoceni pfipravy na vysoké Skole}
\newsavebox{\pombox}

\1ntxpar=\textwidth

\sbox{\pombox}{Celkem}

\advance\lntxpar by -\wd\pombox

\advance\lntxpar by -8\tabcolsep

\divide\lntxpar by 3

\def\tx#1{\txpar{\1ntxpar}{#1}}

\begin{tabular}{|1llclclc|} \hline

& \tx{\bfseries UvaZujete o“tom, Ze byste ... podnikali?}

& \tx{\bfseries Myslite si, Ze Vas... jiné i™mna to, ... }

& \tx{\bfseries Mate na své fakulté ... pfedméti?} \\\hline
Ano & '3 11 (7,3\,\%) & '7 '(17,1\,\%) & !38 '(92,7\,\%) \\\hline
Ne & 27 1(85,9\,\%) & !4 11(9,8\,\%) & ''0 !!1(0,0\,\%) \\\hline
Nevim & 11 1(26,8\,\%) & 30 !'(73,2\,\%) & '!3 11(7,3\,\%) \\\hline
Celkem & 41 (100,0\,\%) & 41 (100,0\,\%) & '41 (100,0\,\%) \\\hline

\end{tabular}
\endtab
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Po vysazeni dostaviame tabulku ¢. 1, ve které je zménéno pismo a popisek

tabulky je umistén pod ni.

Uvazujete o tom, ze byste
v budoucnu (horizont 4
let) podnikali?

Myslite si, ze Vas fakulta
dokaze pripravit mimo jiné
i na to, abyste v budoucnu
sami zacali podnikat?

Mate na své fakulte
moznost studia
ekonomickych predmeta?

Ano 3 (7.3%) 7 (17,1%) 38 (92,7%)
Ne 27 (65,9%) 4 (9,8%) 0 (0,0%)
Nevim 11 (26,8%) 30 (73.2%) 3 (7.3%)
Celkem 41 (100,0 %) 41 (100,0 %) 41 (100,0 %)

Tab. 1: Planovéni podnikani a hodnoceni pripravy na vysoké skole

3. Zavér

Praxe piinasi stale nové a nové ndméty, které je potieba resit. Podobnym zptiso-
bem bychom tedy mohli pokracovat jesté dale — samostatnou kapitolou jsou barvy
v tabulce (ohrani¢ujici ¢ary i tabulkova pole) , fadu problémi je potfeba Fesit,
kdyZ se material tabulky nevejde do stanoveného prostoru atd.

Hlavnim cilem ¢lanku v8ak neni predkladat mnozstvi hotovych feseni — dulezity
je zejména postup: pokud mozno jednoduchymi prostiedky dosahnout pozadova-
ného efektu, byt se jedna o zcela lokalni feSeni, jehoZ obecna podoba v néjakém
balicku by byla nesrovnatelné narocnéjsi a koneckoncii i pro uzivatele tézkopad-
ngjsi. Ukazuje se, ze cesta, kterou hodné prosazuje P. Olsék naptiklad svym pro-
jektem OPMac (Ol84k, 2014), je schiidné i pro méné zdatné uzivatele TEXu a jemu
pribuznych systému. Investice do nauceni tvorby maker se podle praktickych zku-
Senosti ur¢ité bohaté vyplati.
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