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SADZBA TABULIEK Z TABULKOVYCH PROCESOROV
V SYSTEME BTEX

ALES KOZUBIK (SK)

Abstrakt. Casto sa stretdvame so situdciami, kedy potrebujeme do dokumentu preniest
zobrazenie tabulky z tabulkového procesora. Je to typické napr. pri sadzbe ucebnic, kde
nam nepostacujui iba tabelované hodnoty ale potrebujeme preniest celt tabulku aj s tabul-
kovym vypoctovym algoritmom. Jednou moznostou je vyhotovit screenshoty tabulkového
procesora. Jej cenou je vsak bitmapovy obrazok, ktory nie je mozné lubovolne zvicsovat.
Druhou alternativou je sice vektorové, ale pomerne précne vykreslenie celej schémy pomo-
cou TikZ-u. V prispevku predstavime bali¢ek pas-tableur, ktory prindsa rieSenia vacsiny
situacii vratane zobrazenia vyberu buniek ¢i oblasti v tabulkach.

KIicové slova. tabulky,sadzba,ATEX.

TYPESET OF THE SPREADSHEET TABLES IN ETgX

Abstract. We often encounter situations where we need to transfer a table from a spread-
sheet processor into a document. It is typical eg. for textbook typesetting, where not only
tabulated values are sufficient but we need to transfer the whole table with the table com-
putational algorithm. One possibility is to make screenshots of spreadsheets. However,
its price is a bitmap image that cannot be magnified at will. The second alternative is
a vector but rather a laborious rendering of the whole scheme using TikZ. In this paper
we will introduce the pas-tableur package, which brings solutions to most situations,
including displaying the selection of cells or areas in tables.

Keywords. tables,typeset,
Uvod

Situdcie, kedy je potrebné preniest do textu tabulku, ktora bola vytvorend,
alebo aj prepocditand, v niektorom z tabulkovych procesorov. Neraz je pri tom
potrebné preniest nielen samotné hodnoty z tabulky, ale zobrazif aj vypoctovy
algoritmus v jednotlivych bunkach. Pri tom je uz potrebné zachovat aj dizajn ta-
bulky tak, ako vyzera v tabulkovom procesore. Tato situdcia je typickd napriklad
pri pisani uc¢ebnic, manualov alebo priruciek pre pouzivanie softvérovych néastro-
jov. Jednym z rieSeni, ktoré sa pontka v takejto situdcii je vytvorif screenshot
tabulky a tento ako obrazok preniest do dokumentu. Tento prinos vSak znamena
zaradenie bitmapového obrazka, ¢o znizuje kvalitu Iubovolného zvic¢senia doku-
mentu, alebo toto zvicsenie tplne znemoznuje pre necitatelnost vysledku. Druhou
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alternativou je vykreslenie celej tabulky s vyuzitim balicka TikZ. Tak sice ziskame
vo vysledku vektorovi grafiku, aviak postup je velmi pracny a zdlhavy.

V tomto prispevku si predstavime balicek pas-tableur, ktory predstavuje
sadu nastrojov, ktoré do znac¢nej miery zjednodusuju a tym urychluja pracu pri
rekonstrukeii tabuliek pomocou balicka TikZ. Autorom tohto balicka je Stéphane
Pasquet a je sticastou distribicie TEXLive. Pri svojej ¢innosti spolupracuje s balic-
kami TikZ s kniznicou calc,xkeyval a xstring, ktoré si automaticky nacitané
spolu s balickom pas-tableur. Pre pracu s tymto balickom postacia zakladné
schopnosti pre pracu v typografickom systéme TEX resp. M TEX v rozsahu zéklad-
nych ucebnic [1] a [3]. Pre samotni pracu s vektorovou grafikou potom postaci
zékladné obozndmenie s balickom TikZ, ako boli prezentované napr. v [2].

1. Vytvorenie tabulky

Vzhladom na to, ze ide o vektorova grafiku, vytvara sa tabulka ako obrazok
v prostredi tikzpicture. Zékladnymi prikazmi pre vytvorenie tabulky st prikazy
\tableur resp. jeho hviezdickovana verzia \tableur*, ktord umoznuje vytvarat
stipce s rozdielnymi $irkami. Zakladng Struktira prikazu pre vytvorenie tabulky
so spreadsheetovym dizajnom je:

\begin{tikzpicture}

\tableur [pr]{stlpce}

\end{tikzpicture}

Volitelny argument pr udava pocet riadkov tabulky, ktoré budd zobrazené.
Ak hodnota nie je uvedend, zobrazi sa jeden riadok. Povinny argument stlpce
potom definuje viditelné stipce tabulky. Ukézku jednoduchej tabulky vidime na
obrazku [1} Kompletny kéd, ktory tabulku vygeneroval potom vyzera takto:

\begin{tikzpicture}

\tableur[3]{A,B,C}

\end{tikzpicture}

1
2
3

Obr. 1. Ukéazka jednoduchej tabulky, vytvorenej pomocou prikazu \tableur.

Ako uz bolo zmienené, hviezdi¢kovand verzia prikazu \tableur* ndm umoz-
nuje menit jednotnu sirku stlpcov, ktord je v balicku preddefinovana na 7em.
Upravenim prikazu podla tohto vzoru:

\tableur*[3]{A/1.5cm,B/2cm,C/0.3em,D/40pt}
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Ziskame tabulku v podobe zobrazenej na obrazku

A B C| D

2
3

Obr. 2. Ukézka jednoduchej tabulky, s upravenou sirkou stipcov.

2. Upravy vzhladu tabulky

2.1. Rozmery buniek

Balicek pas-tableur preddefinovava niektoré rozmery prvkov tabulky. Tieto
rozmery su implicitne nastavené takto:

e vyska kazdého riadku 1.57 em,
e sirka jednotlivych stipcov tabulky 7em,
e sirka prvého stipca, ktory je podfarbeny a obsahuje ¢isla riadkov 3em,
e pocet zobrazenych riadkov 1.
Tieto jednotné rozmery je mozné zmenit pomocou prikazov:
e \tabcolwidth{s}, kde s je &irka stipcov v akychkolvek pripustnych jed-
notkach,
e \tablineheight{v}, kde v je pozadovana vyska riadkov v akychkolvek
pripustnych jednotkach,
e \tabnumlinewidth{s} pre nastavenie $irky s stipca s ¢islami riadkov.
Tu treba zdoraznit, ze ide o zmenu implicitnych nastaveni, ktoré budi nadalej
platné pre cely zvySok dokumentu, pokial nebudd opédtovne pozmenené rovna-
kymi prikazmi, alebo pre jednotliva tabulku tak, ako sme videli v pripade tabulky
na obrazku [2| Po sekvencii prikazov:

\tabcolwidth{2cm}
\tablineheight{0.5cm}
\tabnumlinewidth{1cm}
\tableur[3]{A-D}

teda ziskame tabulku tak, ako ju vidime na obrazku

2.2. Zmeny farieb

Pre zobrazenie tabulky je definovanych niekolko farieb, ktoré je samozrejme
mozné menit. Pre bunku zahlavia tabuliek st definované farby grayTopCell
a grayBottomCell, ktoré su implicitne nastavené ako sivé. Ich zmenu mdzeme
vyvolat stadnardnym prikazom balicka TikZ, teda \definecolor. Tretou farbou
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Obr. 3. Uk&azka jednoduchej tabulky, po definovani novych rozmerov.

je , ktora urcuje farebnost ¢iar mriezky, oddelujicej jednotlivé bunky v tabulke.
Tak napriklad zaradenim prikazov
\definecolor{grayTopCell}{cmyk}{0.28 ,0.05 ,0.06 ,0}
\definecolor{grayBottomCell}{cmyk}{0.4 ,0.07 ,0.08 ,0}
\definecolor{graySepCell}{cmyk}{0.4 ,0.07 ,0.08 ,1}

pred samotné prikazy pre vytvorenie tabulky pozmenime farebnost zahlavia, tak
ako to ilustruje obrazok

A B C D

AlWOIN|—

Obr. 4. Tabulka so zmenou farebnosti.

Niektoré dalsie definované farby si predstavime pri popise zobrazenia vyberu
bunky alebo oblasti v tabulke. Aj tieto bude samozrejme mozné menit a urcit si
farebnost podla vlastného vyberu.

3. Vkladanie obsahu do buniek

3.1. Vlozenie textu do bunky

Pre vlozenie textu do bunky sltzia prikazy \celtxt resp. hviezdickovana verzia
\celtxt*, ktord sa vyuzie v pripade, zZe potrebujeme do bunky vlozit obsah pisany
v matematickom rezime sadzby (napr. indexované symboly a pod.). Prikazy maji
niekolko povinnych a volitelnych argumentov a ich plna syntax ma tvar:

\celtxt[volby]{stlpec}{riadok}{text}

1y tlagenom é&ierno-bielom dokumente nemusi byt vysledok dobre viditelny. Preto autor od-
poruca vlastné experimentovanie s tabulkami, alebo si rozdiel pozriet v online verzii zbornika
na strankach konferencie.
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Kym vyznam povinnych argumentov je zrejmy z ich pomenovania, mozné vo-
litelné argumenty sa takéto:
e 1 pre zarovnanie textu v bunke dolava,
e c pre zarovnanie textu v bunke na stred,
e r pre zarovnanie textu v bunke doprava,
width= pre urcéenie sirky bunky,
e color= pre zmenu farby textu, ak sme pouzili \tableur*,

Ukézku tabulky s vlozenymi textami vidime na obrazku [ prislusny zdrojovy
kéd potom vyzera takto:

\tableur*[3]{K/15mm,L/15mm,M/40mm,N/15mm}

\celtxt [width=15mm, color=red] {N}{2}{=K2"3}

\celtxt [c]{M}{3}{Text v bunke}

S L [ N ]

2 =K2"3
3 Text v bunke

Obr. 5. Tabulka s vlozenim textu do buniek. Text v bunke N2 je v originale Cerveny,
farebne sa tak odliSuje ukdzka moznosti zobrazenia vypoctového algoritmu v bunke.

Na obrazkoch [6] a [7] je ukdzka tej istej tabulky, kde na obrdzku [0] je zobra-
zeny vypoctovy algoritmus a na obrdzku [7] vyslednd tabulka po vypocte. Pre
vlozenie indexovanych premennych v matematickom rezime sadzby bol pouzity
hviezdickovany prikaz, napr. \celtxt* [width=10mm] {B}{1}{$a_{n-2}$}.

A B C D A B C D
1 n Gp—2 Ap—1 an 1 n p—2 Ap—1 Qp
2 2 1 1 =B2+C2 2 2 1 1 2
3 3 =C2 =D2 =B3+C3 3 3 1 2 3
4 4 =C3 =D3 =B4+(C4 4 4 2 3 5)
Obr. 6. Tabulka so zobrazenim Obr. 7. Tabulka
vypoctového algoritmu s vypoc¢itanymi hodnotami
Fibonacciho postupnosti. Fibonacciho postupnosti.

3.2. Vyznacenie vyberu bunky a oblasti

Stava sa, ze potrebujeme v obrazku vyznacit vyber niektorej konkrétnej bunky
alebo celej oblasti buniek. Pri praci s tabulkovym procesorom byva takito bunka
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vyznacena ramikom a prislusné zahlavia radku a stlpca st farebne podsvietené.
V pripade celej oblasti je tato ob}asﬁ farebne podsvietend spolu s prislusnymi po-
lickami v zahlaviach riadkov a stlpcov. To dosiahneme aj pri reprodukcii tabuliek
s balickom pas-tableur pomocou prikazov \selecCell a \multiSelec. Ich plna
syntax mé potom tvar:
\selecCell{stlpec}{riadok}
resp.
\multiSelec{stlpec-pl}{riadok-p2}
kde hodnoty p1,p2 udavaji koncovy stipec resp. riadok vyzna¢eného vyberu.
Vyber jednej bunku potom mézeme vyznacit pomocou kédu
\tableur[4]{A-C}
\selecCell{B}{2}
pricom vysledok vidime na obrazku [8]

A fsBal

3
4

Obr. 8. Ukazka tabulky s vyznacenim vyberu bunky B2.

Pre vyznacenie vyberu celej oblasti potom pouzijeme sekvenciu:

\tableur[4]{A-C}
\multiSelec{B-2}{C-3}

Jej vysledkom je potom tabulka s vyznacenim vyberu celej oblasti buniek tak,

ako ilustruje obrazok [9}
A | 8 | ¢ |

4

Obr. 9. Uk&azka tabulky s farebnym vyznacenim vyberu suvislej oblasti.

Pre vyznacenie vybratych buniek resp. oblasti si definované dalsie tri farby
blueSelecCellTop, blueSelecCellBottom a blueSelec. Tuto farebnost opét



Ales Kozubik: Sadzba tabuliek s balickom tableur 69

pozmenime Standardnym prikazom balicka TikZ. Ak predefinujeme farby pomo-
cou prikazov:

\definecolor{blueSelecCellTop}{cmyk}{0.32,0.47,0,0}
\definecolor{blueSelecCellBottom}{cmyk}{0.42,0.67,0,0.1}
\definecolor{blueSelec}{cmyk}{0.13,0.26,0,0%}

tak tabulka [9] zmeni farebnost do podoby na obrazku

A | 8B | ¢ |

4

Obr. 10. Ukéazka tabulky s farebnym vyznacenim vyberu sivislej oblasti so zmenou
farebnosti oznacenia.

3.3. Spolupraca s balickom TikZ

Ako uz bolo spomenuté, balicek pas-tableur je vlastne predstavuje balicek
makier zalozenych na balicku TikZ. To umoznuje efektivnu spolupracu tychto
dvoch balickov v rdmci jedného obrazku. Vyhodou je, ze balicek pas-tableur
vytvara jednotlivé bunky tabulky ako pomenované uzly. Tieto mend s priradené
ako cell nasledované beznym oznacenim pozicie bunky, teda napr. C-3. Tak je
mozné doplnenim prikazov balicka TikZ vytvorit napriklad ukazovatko na kon-
krétnu bunku tabulky, ¢o ilustrujeme na obrézku[I1] Do zdrojového kédu pritom
staéi po vygenerovani tabulky vlozit jednoduchy prikaz balicka TikZ.

\draw[<-,>= latex] (cellB-2.center) to [bend right =30]
($(cellB-2)+(2,-1.7)$) nodel[right]
{Toto je bunka {\helvbx B2}};

A B C

Toto je bunka B2

Obr. 11. Tabulka s ukazoviatkom na bunku B2.
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Tento prikaz potom vykresli Sipku, ktora ukazuje do stredu uzla, teda bunky B2.
Poziciu v bunke, na ktort ukazuje sipka je mozné zmenit oznacenim pozicie bez-
nym v balicku TikZ. Ak teda namiesto cellB-2.center pouzijeme napriklad
oznacenie cellB-2.south, sipka bude ukazovat na dno bunky a pod.

4. Zaver

V prispevku sme ilustrovali moznost zjednodusenia prace pri editacii tabuliek
prendsanych z tabulkovych procesorov. Tito problematiku vyznamne zjednodu-
suje bali¢ek pas-tableur, ¢o bolo ilustrované na viacerych prikladoch. Jeho ¢in-
nost je zalozena na niekolkych jednoduchych makrach a stcinnosti s balickom
TikZ.
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